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Para dibujar la pantalla hay que establecer quéPara dibujar la pantalla hay que establecer qué 
bitmap corresponde a cada cuadro del tablero

Tablero  N x M cuadros
Bitmaps  n x m pixels



Estructura básicaEstructura básica
// VGA 640x480 TAB 30x40 BMP 16x16
mpram FB  //memoria de Tablero doble puertop p
{

ram unsigned 4 A[30*40]; // Read/write port
rom unsigned 4 B[30*40]; // Read only port

} TAB ith {bl k "Bl kRAM"}} TAB with {block = "BlockRAM"};

// fuentes o bitmaps 
rom unsigned 8 BMP[4*16*16] with {block = "BlockRAM"};g
// Paleta de colores  
rom unsigned 24 PALETA[256] with {block = "BlockRAM"}; 

id i ( id){void main (void){
par{  

while (1){ 
Display(Video);   // genera imagen de tablerop y g g
PerFrameUpdate(); // actualiza tablero

}
}  

}}



Esquema general
Dir= bmp@fila@col

Esquema general

Bitmaps

4 bmp
16x16 pixels
8 bits/pixel

Dat= color

Paleta

Dir= color
Dat= RGB

256 colores

TableroPortA PortB
RGB

256 colores
24bits

Tablero
PerFrameUpdate Display

RGB

VideoOut
Hsync,Vsync30x40 cuadros 

4 bit/cuadro

Di dDir= cuadro
Dat= bmp
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Generación Imagen Tablero
macro proc Display (Video){
while (1) {

{par {
InTabX ; InTabY; //verifico si estamos en tablero de juego
if (sx<VisibleCols & sy<VisibleLines ){

if (InTabX==1 && InTabY==1 ) {if (InTabX==1 && InTabY==1 ) {  
par{

Nbmp=TAB.B[(sy[8:4])@(sx[9:4])]; // leo tablero 
Pixel= BMP [Nbmp@(sy[3:0])@(sx[3:0])]; // leo bmpPixel  BMP [Nbmp@(sy[3:0])@(sx[3:0])]; // leo bmp
Color = PALETA[Pixel]; // leo color de la paleta
PalVideoOutWrite (Video, Color); // Envío color

} //par
} //if
else
PalVideoOutWrite (Video,RedColor);

}
else 

PalVideoOutWrite (Video,BlackColor);
} //} //par

} //while



PerFrameUpdate

while (1) {
while(sx!=VisibleCols || sy!=(VisibleLines-1)){

delay; // espera zona blanking
}}
// Actualiza el contenido de los cuadros 
… …
… …

}


