Arquitectura de un Diccionario Multilingiie de Términos de Légica
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1 Introduccién

En este articulo describimos la arquitectura de una
herramienta soffware para la gestion de un dicciona-
rio multilingiie de términos de légica. Esta aplicacién
la hemos disefiado e implementado en el marco del
proyecto Tools for Teaching Logic. Para obtener mas
informacion sobre este proyecto ALFA de la Comi-
sién Europea, asi como un enlace al diccionario, se
puede acceder al URL http://aracne.usal.es.

Los requerimientos funcionales de la aplicacién son
permitir (i) la creacién de una base de términos
légicos en diferentes lenguas, (ii) la traduccién de los
términos entre lenguas, (iii) el acceso remoto a la apli-
cacion a través de Internet utilizando un navegador
y (iv) la unicidad del software y la simplicidad de
administracién del sistema.

El disefio de la aplicacién permite aumentar
dindmicamente tanto el nimero de términos légicos
como el nimero de lenguas. Actualmente, el diccio-
nario contiene mas de 500 términos y ofrece traduc-
cién a las siguientes lenguas: alemdn, cataln, es-
paiiol, holandés, inglés, italiano, portugués y vasco.
Para su creacidn, se partié de una lista de términos
en inglés que facilitaron los socios ingleses del proyec-
to. El resto de socios realizaron la traduccién a sus
propias lenguas.

Finalmente, cabe mencionar que la herramienta es
independiente del dominio y, por tanto, puede utili-
zarse para crear diccionarios multilingiies de términos
para otras disciplinas distintas de la l4gica.

2 Arquitectura del diccionario

La aplicacién ha sido desarrollada siguiendo la tecno-
logia WWW (World Wide Web) [1], que es uno de los
modelos de arquitectura més empleados actualmen-
te en los sistemas de informacién distribuidos. En la
tecnologia WWW, las aplicaciones se dividen en una
parte de datos que se almacenan y gestionan en el
servidor, en una parte de procesamiento local o apli-
cacién cliente y en una parte de interfaz grifica de
usuario que se ejecuta localmente mediante un nave-
gador.

En nuestro caso, la base de datos almacena los
términos del diccionario multilingiie. El acceso a los
datos se realiza a través de la conexién a un gestor
de base de datos relacional que se encuentra instalado
en un ordenador que estd permanentemente conecta-
do a la red Internet y que actiia como servidor de la
aphicacion.

El modelo de datos de la aplicacién ha sido defini-
do siguiendo el modelo entidad-relacién [2], normal-
mente utilizado como modelo conceptual en el disefio
de sistemas de informacién {5, 8] basados en gestores
de bases de datos relacionales que son interrogados
utilizando el lenguaje SQL (Structured Query Lan-
guage) [3]. En concreto, cada concepto légico ha si-
do modelizado mediante un identificador dnico y un
descriptor de concepto. Cada lengua ha sido repre-
sentada como un conjunto de términos légicos. Fi-
nalmente, cada concepio 16gico estd relacionado con
uno.o mds términos de una misma lengua, y cada



término tiene un significado tnico, lo cual permite la
traduccién entre lenguas.

La aplicacién cliente se encarga de modificar y con-
sultar el contenido del diccionario de términos 16gicos
a través del acceso directo al servidor de.la base de
datos. La comunicacién entre la aplicacién cliente
y el servidor se realiza, a través de la red Internet,
empleando la interfaz de comunicacién JDBC (Java

Database Connectivity) [4, 6], que es un estdndar in-

dustrial para el acceso a bases de datos relaciona-
les en entornos de desarrollo basados en el lenguaje
de programacién Java. La tnica informacién que la
aplicacidén cliente conoce sobre el servidor es su di-
reccién IP (Internet Protocol) y el puerto de servicio,
siendo el acceso a la base de-términos 16gicos total-
mente transparente al usuario. Por tanto, la arqui-
tectura WWW permite compartir una misma base
de términos l6gicos entre miltiples usuarios y crear
diccionarios alternativos distribuidos en la red. Es
decir, cada diccionario estd fisicamente .ubicado en
un servidor distinto, por lo que para cada area de
la légica se definen diccionarios especializados, cuyo
mantenimiento es responsabilidad de diferentes gru-
pos de usuarios. -

La implementacién de la aplicacién cliente es un
applet Java [7] que se ejecuta localmente y que el
usuario descarga del servidor, cuando se conecta a la
pagina web del diccionario, a través de un navegador
con capacidad para-ejecutar aepplets Java. El usuario
deber4 introducir su identificador y palabra de acceso
{(password) para iniciar la conexion entre el applet y el
servidor de la base de datos. El tipo de operaciones
que un usuario puede realizar sobre la base de datos
del diccionario depende de los permisos que posee. El
servidor se encarga de gestionar los permisos y, una
vez ha identificado al usuario, comunica al applet las
operaciones que aquél puede realizar. En particular,
es necesario tener permiso para las operaciones de
modificacién, adicién y eliminacién de términos. La
consulta se permite a todos los usuarios.

La aplicacién ofrece una interfaz grifica de usuario
distinta para cada operacion, que se-caracteriza por
su uniformidad y que ha sido disefiada para facilitar
al usuario un acceso cémodo y rapido al diccionario
de términos logicos.
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