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Técnicas de Imagen para
Investigacion y Diagnostico

nnnnnnnn

Objetivos

O Comprender los procesos de captura y
almacenamiento de imagenes.

O Mejorar la presentacién y visualizacidn
de imagenes

O Cuantificar una imagen

O Facilitar la interpretacion.




¢Por que hace falta manipular una- -

imagen?

O La imagen no esta bien tomada

O Es necesario resaltar cierta parte de la
informacién

O Es necesario anadir/eliminar informacion
O Es necesario medir ciertos parametros

O Criterios estéticos
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Ejemplos de manipulacion

O Realce de bordes




Ejemplos de manipulacion

O Manipulacion de luminancias

Ejemplos de manipulacion

O Manipulacion de histograma




Ejemplos de manipulacion

0 Estético

Ejemplos de manipulacion

0 Correccion




Ejemplos de manipulacion
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Ejemplos de manipulacion

O Medicién/Reconstruccion

Ejemplos de manipulacion

O Medicién/Reconstruccion




Ejemplos de manipulacion
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Ejemplos de manipulacion
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Simulacion
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Simulacion

AMO
Array
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Las Meninas o La familia de Felipe IV
Diego Veldzquez.
Museo del Prado, Madrid
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¢QUE ES PROCESAR UNA IMAGEN?

iITRANSFORMARLA!

1) CAPTURA )
2) REPRESENTACION
3) PROCESADO
3.1) Preprocesamiento
3.2) Deteccién de bordes
3.3) Segmentacion
3.4) Extraccion de caracteristicas
3.5) Reconocimiento
3.6) Localizacidn
3.7) Interpretacion
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CAMPOS DE APLICACION

% Exploracién Geofisica TELE-DETECCION
% Meteorologia

x Vigilancia por satélite DEFENSA
% Guiado de larga distancia MILITAR
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CAMPOS DE APLICACION

% Control de Calidad e

inspeccion

x Idenhﬁcqcuon de piezas INDUSTRIA
x Ensamblaje

% Medicidn de objetos

% Guiado de robots

% Pruebas de Laboratorio
Automaticas MEDICINA
% Diagnéstico por computador

OTROS: Sistemas de seguridad, inspeccion
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Programa

Introduccién

Sistemas de captura de imagenes
Digitalizacién de una escena. Teorema del muestreo
Organizaciéon de la informacién en la imagen
Analisis de PSF y MTF

Las imagenes en la practica clinica
Transformaciones de intensidad
Restauracion de imagenes

Filtraje de extraccion de bordes

Procesado morfoldgico de imagenes

10 Segmentacion de imagenes
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[0 Digital Image Processing Using
MATLAB (Gonzalez, Woods, and
Eddins) Prentice Hall, 2002.

O Vision por computador (Arturo de
la Escalera Hueso), Prentice Hall,
2001.

[0 Digital photography (Michael
Wright), Hylas Publishing, 2004.
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O Vision por computador.
Fundamentos y método (A. de la
Escalera) Prentice Hall, 2001.

[0 Digital Image Processing (W. K.
Pratt), Wiley & sons, 2003.

[0 Técnicas de Analisis de Imagen
(J. F. Pertusa), UVEG, 2003.
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O Como funcionan las cosas:
http://www.howstuffworks.com

O Fundamentos de procesado de imagenes:
http://www.ph.tn.tudelft.nl/Courses/FIP/noframes/fip.html

O Recursos de aprendizaje de procesado de imagenes
http://homepages.inf.ed.ac.uk/rbf/HIPR2/

O Formatos graficos
http://www.martinreddy.net/gfx/
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Programas basicos

0 Imagel
http://rsb.info.nih.gov/ij/

O GIMP
http://www.gimp.org/

16



