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RESUMEN

Con la integracion de la tecnologia digital en el aula, muchos recursos educativos tradicionales se han
transformado para ofrecer nuevas posibilidades educativas. Este es el caso del mural digital, el cual, uti-
lizado en el seno de una metodologia activa, puede fomentar el desarrollo de diversas competencias en
el aula. En este trabajo se describe una experiencia educativa que se ha desarrollado en un centro edu-
cativo de Alicante (Espafia) de Educacién Secundaria Obligatoria, donde han participado 30 alumnos.
El objetivo principal ha sido fomentar la creatividad y colaboraciéon en el proceso de construccion del
conocimiento a partir de la elaboracion de murales digitales sobre poesia. Se ha utilizado un cuestionario
elaborado ad hoc para evaluar dicha experiencia. Los resultados han constatado un alto grado de satis-
faccion por parte del alumnado, lo cual nos lleva a concluir la relevancia que puede tener este tipo de
recursos en el aprendizaje. Se considera interesante seguir ahondando en el uso de recursos digitales que
fomenten el acercamiento al género literario poético a partir de un aprendizaje activo en el aula.

PALABRAS CLAVE

Mural digital, aprendizaje activo, innovacion, poesia

INTRODUCCION

La introduccién de la tecnologia digital en la educacion se ha realizado de una manera progresiva. Las
etapas se han ido construyendo unas sobre otras: desde la concepcién como ayuda complementaria a
la ensefianza, hasta llegar a su inclusién en los procesos de ensenanza-aprendizaje con la finalidad de
optimizarlos. Se ha pasado, de un proceso de adaptacion de los medios a las formas de trabajar tradicio-
nales, a un proceso de integracion plena, simbolo de la verdadera innovacion (Garcia et al., 2017). Esta
integracion implica un cambio de mentalidad en la practica educativa, una reflexion previa a cualquier
decision de uso. Se trata, no tanto de cuidar el como utilizar la tecnologia digital, sino el pensar qué
problemas nos puede ayudar a resolver dentro del aula. Por ello, la integracion de la tecnologia digital
en el aula requiere de un proceso de planificacion curricular con objeto de responder a las necesidades y
demandas educativas.

Una de estas necesidades se constata en el hecho de la dificultad de incluir la poesia como objeto de es-
tudio en la Educacién Secundaria Obligatoria (ESO) (Regueiro-Salgado, 2018). En esta etapa educativa
es dificil motivar al alumnado por lo que respecta al aprendizaje de la poesia como género literario en el
drea de Lengua y Literatura (Godmez-Parra, 2020). En este sentido, se hace necesario encontrar recursos
que ayuden a trabajar en el aula dicho género literario. Pensemos que la creacion poética es un arte que
implica el concurso de diversas destrezas, habilidades y conocimientos. Asi por ejemplo, leer y entender
textos poéticos favorece el desarrollo de habilidades reflexivas e intelectuales (Araya Grandon, 2001).
Esto se potencia si lo combinamos con actividades que impliquen el desarrollo de competencias digita-
les a través de metodologias activas (Hood, 2017). Se trata de abordar la poesia de manera mas amena,
atractiva y dinamica; también mas significativa y globalizadora, al atender diversas funciones cognitivas
(Arlandis y Reyes-Torres, 2018). Es por todo ello que hemos considerado de interés abordar la poesia en
el aula de ESO a partir del uso del mural digital como recurso educativo.

El mural ha sido considerado como “una de las estrategias didacticas mas recurrentes para el refuerzo del
aprendizaje. [Este recurso fomenta] la capacidad para sintetizar y analizar la informacién, promoviendo
a su vez el trabajo colaborativo y el desarrollo de su creatividad” (de la Cruz y Garcia, 2018, p. 114). A
partir de ello, el mural digital permite nuevas posibilidades, especialmente por la inclusion de elementos
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multimedia, asi como su difusion. La exposicion y visibilizacion a través de redes sociales, aplicaciones
web comunicativas (como WhatsApp), paginas web, blogs, etc. (Diaz y Mufioz, 2013) ofrecen posibili-
dades impensables en un formato impreso del mural. Existen diversas aplicaciones web para el disefio
y creacion de murales digitales (Ouro, 2021). De todas ellas, consideramos interesante Padlet (https://
es.padlet.com/) ya que tiene un manejo muy sencillo y permite interactuar de forma colaborativa. Esto
es fundamental ya que, tradicionalmente, el mural ha sido un recurso de trabajo en pequefo grupo (de la
Cruzy Garcia, 2018), aspecto que no podemos dejar de lado al cambiar de soporte. Asimismo, su manejo
es muy sencillo y, de forma rapida, puede crearse un mural digital con todos los elementos propios de un

recurso multimedia: texto, imagen video y audio.

A partir de todo lo expuesto, nos planteamos los siguientes objetivos para ser abordados a partir de
esta experiencia educativa: a) conocer y comprender textos poéticos de la literatura catalana a partir de
soportes digitales; b) desarrollar la competencia creativa del alumnado de ESO con el uso de tecnologia
digital; ¢) diseflar murales digitales de forma colaborativa como soporte para el aprendizaje; d) publicar
en formato digital poesias de diversos autores, asi como creaciones propias del alumnado.

DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA

La experiencia se lleva a cabo en un aula de segundo curso de un Instituto de Educacién Secundaria
Obligatoria de Alicante durante el curso 2021-21. Se desarrolla a lo largo de tres clases en la asignatura
de Valencia: Llengua i Literatura y en total participan 30 alumnos (18 chicas y 12 chicos). Las fases para
el desarrollo de esta experiencia educativa son:
1. Trabajo previo e introductorio sobre el objeto de estudio, en este caso, la poesia como género
de la literatura catalana y los principales poetas valencianos.

2. Planificacién. En esta fase, se llevan a cabo las siguientes tareas: formacion de grupos; reparto
de trabajo entre los miembros del grupo; cronograma de trabajo.

3. 3. Busqueda y sintesis de la informacion respecto a textos poéticos, elementos multimedia y
funcionamiento de la aplicacion Padlet. A través del trabajo individual, puestas en comun y de-
bates en el seno de los grupos, se va configurando el boceto del mural.

4. Diseifio y publicacion del mural. Se afladen los poemas recogidos, asi como algunos poemas
sencillos escritos por el alumnado en sesiones anteriores. También se eligen los sonidos e image-
nes que acompaiian dichos poemas.

5. Evaluacion. El alumnado valora de forma oral el trabajo de los comparieros y comparfieras con
el fin de aportar sugerencias de mejora para siguientes trabajos. Por otro lado, cada alumno y
alumna realiza una autoevaluacion de su mural, Para ello cumplimentaron un cuestionario con
preguntas cerradas y una final abierta. Dicho cuestionario estaba conformado por datos socio-
demograficos (sexo, edad), asi como datos referidos a: valoracion del propio trabajo, valoracién
del trabajo realizado por los compaiieros, valoracion de Padlet como recurso para el aprendizaje
de la poesia, dificultad de uso, y valoracion general. Las valoraciones se han realizado a partir de
un cuestionario con escala Likert de 5 puntos (desde “totalmente en desacuerdo” hasta “total-
mente de acuerdo”). Ha habido una ultima pregunta abierta para observaciones.
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RESULTADOS

Desde un punto de vista descriptivo, el alumnado participante opina que realizar un mural digital como
actividad propuesta es positivo para su aprendizaje (80% totalmente de acuerdo); considera que el uso de
recursos digitales le motiva y facilita su aprendizaje (70% totalmente de acuerdo). Por otro lado, es rele-
vante destacar la percepcion que tienen respecto a la poesia (75% a priori no les interesaba el tema y un
81% consideran que su opinion sobre esta ha mejorado a partir del uso del mural digital). Por tltimo, los
valores nos muestran un alto grado de satisfaccion del alumnado respecto a esta experiencia. La media
estd en M=4,03, lo que invita a considerar que se ha realizado dicha experiencia con un alto componente
de motivacién y satisfaccion. Respecto al apartado de observaciones, varios han coincidido en poder
utilizar este recurso para otros temas de la asignatura.

DISCUSION Y CONCLUSIONES

La lectura y la comprension de textos poéticos favorece el desarrollo de habilidades reflexivas e intelec-
tuales (Araya, 2001). De este modo, hemos considerado de vital importancia la creacién de un recurso
motivador para acercar la poesia en la Educacion Secundaria Obligatoria. Ademas, el hecho de utilizar
recursos digitales para ello favorece la implicacion en la tarea, concurriendo, asi, con otras propuestas
similares (Diaz y Mufioz, 2013; Ouro, 2021). Con ello se consigue, ademas, desarrollar la creatividad,
imaginacién y desempeio directo de habilidades digitales, competencias todas ellas necesarias en la
sociedad actual.
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