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RESUMEN (ABSTRACT) 
Este proyecto tiene como objetivo estudiar el uso de la competición en el proceso de enseñanza-aprendizaje. 

Para ello, se ha diseñado una experiencia piloto en la asignatura de “Visión por Computador” de 3º curso del grado 
en Ingeniería Robótica. Esta experiencia consistió en el diseño de una actividad cuya evaluación tuvo lugar a través 
de la competición, mientras que el resto de actividades de la asignatura siguió con una evaluación tradicional. Al 
finalizar la actividad basada en competición, se pidió al estudiantado que valorara el uso de la competición como 
herramienta de evaluación y la comparara con las metodologías tradicionales usadas en el resto de actividades. 
Esta encuesta anónima y voluntaria fue respondida por 31 alumnos/as, valorando positivamente la competencia 
en términos de conceptos de aprendizaje y admitiendo que pasaron más tiempo en la resolución debido a su 
compromiso. Sin embargo, el 80% de los estudiantes no recomiendan esta actividad para futuros cursos. Las 
razones principales son que se sintieron estresados ​​y decepcionados por no ver reflejado adecuadamente su esfuerzo 
y trabajo en sus calificaciones. Este comentario resalta problemas en el diseño de la competencia que deberían 
resolverse para tener éxito en la aplicación de la competencia en cursos futuros.
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1. INTRODUCCIÓN 
Un tema crucial en la educación es definir adecuadamente las herramientas de evaluación de 

modo que se mejore el proceso de aprendizaje. La literatura ha demostrado que, cuando la competencia 
y la cooperación son equilibradas, la competición alienta a los estudiantes a aprender de sus fracasos, 
compartir sus conocimientos para obtener mejores resultados, estudiar en profundidad los contenidos 
de las asignaturas y ponerlas en práctica para resolver el desafío propuesto. Ésta ha sido la hipótesis de 
partida para el estudio piloto llevado a cabo en esta red. 

2. OBJETIVOS 
Los objetivos concretos que se perseguían con esta red eran:

•	 Analizar los efectos de la competición en el proceso de enseñanza/aprendizaje, identificando las 
ventajas y desventajas de dicha competición entre pares

•	 Estudiar las métricas a utilizar para que la competición se convierta en un instrumento de evalua-
ción

•	 Investigar las características necesarias para motivar al alumnado y mejorar su rendimiento aca-
démico

3. MÉTODO 
3.1. Breve descripción del contexto y de los participantes

Todos los participantes de esta red son profesores de asignaturas del grado de Ingeniería Robótica 
relacionadas entre sí.

3.2. Instrumento utilizado para evaluar la experiencia educativa
Para evaluar la experiencia educativa se ha utilizado una encuesta al alumnado involucrado en 

el estudio piloto. Asimismo, se ha realizado una comparativa de las calificaciones obtenidas en el curso 
anterior y el actual con el fin de estudiar la repercusión de la resolución de un problema mayor en el 
proceso de enseñanza-aprendizaje.

3.3. Procedimiento 
La experiencia se ha llevado a cabo en las siguientes fases:

Fase 1: En primer lugar, se estableció un calendario de reuniones periódicas que permi-
tieran analizar distintas técnicas para la incorporación de la competición en el proceso de 
enseñanza-aprendizaje
Fase 2: Una vez conocidos los contenidos impartidos en la asignatura seleccionada y las 
metodologías existentes, se diseñó una actividad dentro de la asignatura cuya evaluación 
estuviera basada en la competición. Para ello,

•	 Selección del tema de la aplicación a desarrollar. En este caso, el objetivo de la 
actividad era implementar un programa, utilizando cualquiera de las técnicas es-
tudiadas en la asignatura, para detectar los vasos sanguíneos de una retina a partir 
de su imagen

•	 Definición de la competición en términos de evaluación de la actividad. En este 
caso, se ha definido como sigue: la mayor precisión obtiene la máxima calificación 
y, a partir de ella, se otorgarán el resto de calificaciones
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Fase 3: Realización de la experiencia piloto
Fase 4: En esta última fase, se ha evaluado la experiencia llevada a cabo y analizado los 
resultados obtenidos.

4. RESULTADOS 
La experiencia piloto diseñada ha sido evaluada mediante dos procesos distintos:
•	 Comparación de las calificaciones obtenidos entre los dos tipos de actividades. Dicho análisis 

ha reflejado una mejora en la calificación de los estudiantes en la actividad basada en compe-
tición frente a la obtenida en la actividad tradicional

•	 Valoración de los estudiantes de la actividad basada en competición. Para ello, se diseñó un 
formulario de Google compuesta con las siguientes cuestiones:
1.	 ¿Cuál ha sido tu principal motivación para esta actividad?
2.	 ¿Recomendarías esta actividad para el próximo año?
3.	 En tu opinión, ¿cuál es la principal utilidad de esta actividad?
4.	 ¿Cuánto has disfrutado de la actividad?
5.	 ¿Cómo de útil ha sido esta actividad para aprender los contenidos de esta asignatura?
6.	 ¿Cuánto tiempo has invertido para la resolución de esta práctica?
7.	 ¿Cómo ha sido el ambiente de trabajo entre los compañeros durante la actividad?
8.	 Con respecto a las prácticas tradicionales ¿cuánto has aprendido en esta actividad?
9.	 ¿Prefieres las prácticas tradicionales o las prácticas tipo competición?
10.	¿Qué aspectos positivos destacarías de este tipo de prácticas?
11.	¿Qué aspectos negativos destacarías de este tipo de prácticas?

La valoración que hicieron los estudiantes de los aspectos más relevantes a tener en cuenta en el 
diseño y realización de la actividad basada en competición es:

Figura 1. Respuestas del alumnado a parte de las cuestiones de evaluación de la experiencia piloto
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5. CONCLUSIONES 
Los resultados obtenidos de la experiencia desarrollada reflejan que las calificaciones y aprendizaje 

de los estudiantes han mejorado con el uso de la competencia como mecanismo de evaluación de una 
actividad. De hecho, los estudiantes han valorado positivamente la competencia en términos de conceptos 
de aprendizaje y han admitido que pasaron más tiempo en su resolución debido a su compromiso. Por 
ello, casi el 78% de los estudiantes recomiendan

esta actividad para futuros cursos. Por el contrario, algo más del 80% ha indicado que prefiere la 
realización de actividades siguiendo el modelo tradicional. Las razones principales radican en el hecho 
de que se sintieron estresados y decepcionados ya que consideraban que su esfuerzo y trabajo no se veía 
reflejado adecuadamente en sus resultados de segmentación y, como consecuencia, en sus calificaciones. 
Este último comentario resalta problemas en el diseño de actividad basada en la competición que deben 
resolverse para tener éxito en cursos futuros.

6. TAREAS DESARROLLADAS EN LA RED 
Todos los participantes de esta red han participado activamente en todas las fases de desarrollo y 

tareas de esta red. 

PARTICIPANTE DE LA RED TAREAS QUE DESARROLLA
Ester Martínez Martín Coordinación de la red. Participación activa en las 

distintas reuniones realizadas. Investigación del 
estado de la cuestión. Análisis de las técnicas y 
metodologías para la aplicación de la competición 
en el aula. Diseño de la actividad llevada a cabo en 
el estudio piloto. Diseño del cuestionario para los 
alumnos. Evaluación de los resultados. Escritura 
de los artículos resultado de este trabajo.

Miguel A. Cazorla Quevedo Participación activa en las distintas reuniones rea-
lizadas. Investigación del estado de la cuestión. 
Análisis de las técnicas y metodologías para la 
aplicación de la competición en el aula. Diseño 
de la actividad llevada a cabo en el estudio piloto. 
Diseño del cuestionario para los alumnos. Evalua-
ción de los resultados. Escritura de los artículos 
resultado de este trabajo.
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Diego Viejo Hernando Participación activa en las distintas reuniones rea-
lizadas. Investigación del estado de la cuestión. 
Análisis de las técnicas y metodologías para la 
aplicación de la competición en el aula. Diseño 
de la actividad llevada a cabo en el estudio piloto. 
Diseño del cuestionario para los alumnos. Evalua-
ción de los resultados. Escritura de los artículos 
resultado de este trabajo.

Ângelo Gonçalo Araújo da Silva Costa Participación activa en las distintas reuniones rea-
lizadas. Investigación del estado de la cuestión. 
Análisis de las técnicas y metodologías para la 
aplicación de la competición en el aula. Diseño 
de la actividad llevada a cabo en el estudio piloto. 
Diseño del cuestionario para los alumnos. Evalua-
ción de los resultados. Escritura de los artículos 
resultado de este trabajo.

Francisco Gómez Donoso Participación activa en las distintas reuniones rea-
lizadas. Investigación del estado de la cuestión. 
Análisis de las técnicas y metodologías para la 
aplicación de la competición en el aula. Diseño 
de la actividad llevada a cabo en el estudio piloto. 
Diseño del cuestionario para los alumnos. Evalua-
ción de los resultados. Escritura de los artículos 
resultado de este trabajo.

Félix Escalona Moncholí Participación activa en las distintas reuniones rea-
lizadas. Investigación del estado de la cuestión. 
Análisis de las técnicas y metodologías para la 
aplicación de la competición en el aula. Diseño 
de la actividad llevada a cabo en el estudio piloto. 
Diseño del cuestionario para los alumnos. Evalua-
ción de los resultados. Escritura de los artículos 
resultado de este trabajo.

Javier Navarrete Sánchez Participación activa en las distintas reuniones rea-
lizadas. Investigación del estado de la cuestión. 
Análisis de las técnicas y metodologías para la 
aplicación de la competición en el aula. Diseño 
de la actividad llevada a cabo en el estudio piloto. 
Diseño del cuestionario para los alumnos. Evalua-
ción de los resultados. Escritura de los artículos 
resultado de este trabajo.
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Antonio Jorge Pertusa Ibáñez Participación activa en las distintas reuniones rea-
lizadas. Investigación del estado de la cuestión. 
Análisis de las técnicas y metodologías para la 
aplicación de la competición en el aula. Diseño 
de la actividad llevada a cabo en el estudio piloto. 
Realización de la actividad en el aula. Diseño del 
cuestionario para los alumnos. Evaluación de los 
resultados. Escritura de los artículos resultado de 
este trabajo.
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