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44. Proceso creativo aplicado en la sintesis formal de la naturaleza: Desarrollo
de un envase
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"Universidad de Guadalajara, eva.osuna@cuaad.udg.mx
?Universidad de Guadalajara, aurea.santoyo@cuaad.udg.mx

3Universidad de Guadalajara, miguel.casillas@cuaad.udg.mx

RESUMEN

El disefio grafico no se limita a un solo medio o canal para conseguir el objetivo planteado de
comunicar, utiliza diferentes medios de inspiracidn, en esta investigacion se considera a la naturaleza
para el desarrollo del proceso creativo, actividad que se aplicé a los alumnos de la materia de disefio
III de la Licenciatura en Disefio para la Comunicacion Grafica del Centro Universitario de Arte,
Arquitectura y Diseno de la Universidad de Guadalajara, la estrategia a usar fue el disefio de envase,
que engloba varios aspectos, entre ellos la seleccion de la forma, el material y la imagen grafica
aplicada en ¢él. Por tanto, este texto mostrara el objetivo de aplicar una sintesis formal, para el disefio
de un envase, a partir de usar algun elemento de la naturaleza para el desarrollo de la propuesta.
Concluimos entonces, que si bien es cierto en nuestro entorno existe un sin fin de formas que la madre
naturaleza nos ha brindado para tomar inspiracion de ellas, analizamos que con base en la propuesta
el alumno busca de la naturaleza aspectos que para €l son importantes, agradables estéticamente y

que pueden reforzar conceptos.

PALABRAS CLAVE: diseno, naturaleza, proceso creativo, inspiracion.
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1. INTRODUCCION

El disefo grafico se ha consolidado como un instrumento de comunicacion de mensajes en
distintas areas y a través de diversos medios. Asimismo, su comunicaciéon no se limita a un solo
medio o canal para conseguir el objetivo planteado, sino que pueden ser definidos estos a través de
estrategias de comunicacion. En lo que concierne al tema del disefio en el producto, una de estas
estrategias es el disefio de envase, mismo que engloba varios aspectos entre ellos la seleccion de la
forma, el material y la imagen gréfica aplicada en €l. En lo que respecta a la sintesis formal aplicada
en el desarrollo de un producto, serd acotada en este caso hacia la forma de su contenedor (envase) e
integracion de la imagen grafica. Por tanto, este texto mostrara la aplicacion de la sintesis formal en
el disefo de envases para identificar otras opciones que pueden surgir a partir de su experimentacion.
Es decir, la sintesis formal en el disefio de un envase, serd definida como una herramienta de apoyo

para aplicar en el método para el desarrollo de una propuesta.

Para iniciar con el tema del proceso creativo, es necesario poder acotar el término de
creatividad, el cual puede definirse de diversas formas entre ellas, una forma de pensar cuyo resultado
son cosas que tienen a la vez novedad y valor. Esa sencilla definiciéon como plantea Romo (2009:71),
se complica al momento de llegar los criterios de qué es novedad y qué es valor, pero existen otros
teoricos del tema que exponen su postura sobre ser considerada razonablemente una capacidad mental
que debe ser comprendida en términos psicoldgicos, como lo son otras capacidades mentales (Boden,
1994:18).

En ambos casos se plantea que esta actividad involucra el pensamiento del individuo, lo que
evidentemente se relaciona con la capacidad del mismo para poder ejecutar productos innovadores
en el ambito en que se desarrolle. Siendo importante sefialar que los productos de los que se habla

pueden ser composiciones musicales, obras artisticas (pintura), disefio, etc.

2. OBJETIVOS

En la materia de disefio III, se determina y expone a los alumnos un proceso o método de
disefio que los apoya como base para el planteamiento y desarrollo de una propuesta innovadora de
disefio sobre el tema planteado. Dicho proceso de disefio que se expone en el salon de clase, basado
en el método de cinco pasos de Ulrich (2009), es una sintesis adaptada del mismo, que consta de tres
pasos. Durante este proceso los alumnos se adentran y empapan del tema, ya que se tiene planteado
como primer y segundo paso la realizacion de una investigacion, busqueda externa e interna especifica
sobre el tema que deben desarrollar. El principal objetivo de esta actividad es obtener las herramientas
indispensables para el desarrollo de su propuesta, continuando con una exploracion sistematica, la
cual da inicio al proceso creativo y de aterrizaje o cierre a las propuestas gréficas. Este proceso que los

alumnos llevan a cabo serd comparado con el modelo de tres pasos del proceso creativo que algunos
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otros especialistas definen (preparacion, incubacion, revelacion) a diferencia del modelo de cinco
pasos que tradicionalmente se plantea (preparacion, incubacion, intuicion, evaluacion y elaboracion)
(Csikszentmihalyi, 1996:103).

Con respecto al proceso creativo, podemos referirnos al planteamiento realizado por Boden ...
en lo que concierne a la creatividad, tenemos que tratar no con probabilidades sino con posibilidades.
Nuestra sorpresa ante una idea creativa reconoce que el mundo ha resultado diferente, no solo del
modo en que pensamos que lo seria, sino también del modo en que pensamos que podria serlo
(Boden,1994:53).

Para poder entender y visualizar claramente la similitud en la aplicacion de ambos procesos
se presentan en la siguiente tabla (tabla 1) esta comparativa sobre el proceso creativo y el de disefio,

describiendo las actividades desarrolladas en cada uno de ellos.

Tabla 1. Comparativa entre el proceso de disefio y el creativo.

Periodo | Proceso Creativo Paso Proceso de Diseno

Prepa-|De inmersién consciente | Busqueda externa Informacion  relacionada  al

racion 0 no, en un conjunto de proyecto. Deteccion de usuario
cuestiones problematicas lideres, expertos, clientes exper-
que son interesantes y imentados, literatura, estado del
suscitan curiosidad. arte, etc.
I n ¢ u -|Donde las ideas se agitan | Busqueda Interna Busqueda que contempla cues-
bacion por debajo del umbral de tiones relacionadas con la gener-
conciencia acion de ideas, determinar metas
cuantitativas, no hacer juicios a
priori.

Revel-|A veces llamada el mo- | Exploraciodn|Paso que contempla 2 métodos
acion mento jAja!. sistematica para la generacion de la propuesta
, gréfica, incluyendo una etapa de
A) Arbol de tualizacion v bocetai
Obietivos conceptualizacién y bocetaje para
) cerrar el proceso creativo y pre-
B) Matriz  de | sentar la propuesta o producto.

combinacion

Como puede observarse en latabla 1, la estructura general que se plantea como proceso creativo,
es en gran medida el planteamiento bésico del proceso que los alumnos aplican como practica para
la concepcidn de sus propuestas de disefio, ya que tanto la preparacion como la busqueda interna y
externa que realizan es el primer paso que les permite tener las herramientas necesarias para continuar
con el periodo de incubacion que podria considerarse parte de esa etapa de conceptualizacion, en la
que aun no se realizan o aterrizan las ideas para formalizar la propuesta; por ultimo la revelacion,
en la que se aplica la matriz de combinacion, la cual permite explorar diversas opciones para una
propuesta, mismas que en muchas ocasiones no habian sido previstas hasta la aplicacion de este
paso. Concluyamos entonces con otro aspecto importante sobre el planteamiento realizado a través
de la tabla 1 en relacién a ambos procesos y de acuerdo a la reflexion de Boden (1994:53), el proceso

creativo y el proceso de disefio, evidencian que aplicando cualquiera de ellos no puede esperarse
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solamente una resolucion o presentacion de propuestas con posibilidad a “acertar” como un novedoso
producto, sino también una serie de opciones que logran el objetivo de “sorprender”, ya que existio
una preparacion o busqueda para poder realizarlo, como menciona Bruno Munari “creatividad no

quiere decir improvisacion sin método...” (Munari. 2011:19).

Pero, como puede ser aplicado el proceso creativo desde la realizacion de las propuestas de
disefio grafico en el caso de estudio de la sintesis formal en el envase. Como refiere Csikszentmihalyi
(1996:159) dificilmente puede existir una resolucion a partir de una investigacion bajo una
experimentacion con individuos, esto debido a todos los elementos que se involucran dentro del

proceso creativo.

3. DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA

La aplicacién de este caso, fue realizada a los alumnos de la Licenciatura en Disefio para la
Comunicacion Grafica de cuarto semestre del Centro Universitario de Arte, Arquitectura y Diseflo
de la Universidad de Guadalajara, que fue una oportunidad de experimentar en un area del disefio
grafico que requiere resolver no s6lo graficamente, sino a través de propuestas tridimensionales para
aplicar la forma en un envase o contenedor. Para la realizacion de estos proyectos, se tuvieron que
definir y realizar actividades de busqueda externa e interna, que forman parte de una investigacion de
campo y documental sobre la competencia, en la que no sélo se analiza al usuario o publico objetivo,
sino también los elementos graficos, los aspectos semioticos y ergonémicos de los contenedores, asi
como el proceso y material involucrado para su realizacion, en la que de manera indirecta investigan
brevemente sobre los costos que estos contenedores implicaran dentro del precio del producto y si son

viables para su aplicacion para considerarlo en su propuestas.

El lugar donde se trabaja toma un papel relevante en este proceso creativo para la realizacion
de la propuestas de diseno, por lo que el taller de disefio, modelo que la asignatura tiene definido, es
un apoyo para la resolucion de las propuestas, ya que el ambiente creativo es favorecido a través del

modelo de @ @3 nusica, asi como la infraestructura & @3 5n artificial
- p— - —_—
1 \l 1
& % y

y natural « un entorno general de naturaleza ¢ 1 hacia una

zona arbo s ) 1portante sefialar que alguna parte « rrollada en
casa, espa manera particular los alumnos, es {715 é :ondiciones
que en m s acogedoras para ellos y que pue * Jnodamente
dentro de ‘; aislarse de distractores y concentr! Musa; pero
esta comp @ wravillosa no va a tener un efecto m < 0, sino que

lo que parece suceder es que aumenta la probabilidad de que la mente preparada se encuentre en
este ambiente y existan nuevas conexiones en sus ideas y nuevas perspectivas (Csikszentmihalyi,
1996:158).

En la etapa de la investigacion documentaron el estado del arte del producto que desarrollarian,

asi como lo relacionado a las propuestas existentes de formas actuales en el mercado, cantidades,
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materiales, imagen, por mencionar algunos elementos. Posteriormente, se puede dar inicio al paso de
revelacion o exploracion sistematica, que como primer lugar tuvo cabida en relacion a la forma del

envase aplicando la sintesis formal de la naturaleza.

Teniendo en cuenta que la forma es todo lo que se puede ver, todo lo que tiene -contorno,
tamafio, color y textura-, ocupa espacio, sefiala una posicion e indica una direccion, es necesario
acotar que en este caso se partira o se basara esta sintesis a partir de la forma de un elemento de la

naturaleza, del cual se sintetizara para dar lugar a un envase (Meza, J., 2010: 3).

Las formas sintetizadas simples, sin detalles o con muy pocos, se organizan a partir de la
estructura formal intima —gestalt— del objeto representado y puede no coincidir con los limites reales
que posea; y es a partir de las cuales que se plante6 este ejercicio para que los alumnos entendieran y
tomaran en cuenta el principio de una sintesis, sin confundirlo con solamente una abstraccion (Meza,
J., 2010: 2). Razon por la cual, fue necesario recalcar que “Es importante entender que la sintesis no
es solo eliminacion de los detalles: la verdadera sintesis se produce cuando conseguimos comunicar
un concepto de manera clara y precisa”, asi pues, la definicion del concepto a transmitir considerado

dentro de su proceso de sintesis fue uno de los criterios a los que se tuvieron que apegar.

4. RESULTADOS

El tema planteado a los alumnos del grupo de Disefio III, fue en relacion al desarrollo de la
propuesta de envase y grafica del mismo para un producto del sector alimenticio. En este caso se
les dio a elegir como opcidn las salsas o aderezos para el desarrollo de sus propuestas, de las cuales
se seleccionaron so6lo dos casos, evaluados bajo los criterios disciplinares, para presentar tanto el
proceso como los resultados de productos creativos; dichos proyectos corresponden a los alumnos
Edgar Donaldo Franco Muro y Brenda Sofia Ruelas Galindo. La recopilacion de informacion a través
de la investigacion centrada en los ingredientes de preparacion de su producto, dio a los alumnos los
insumos necesarios para poder aplicar la herramienta de la sintesis formal a través de la observacion
de la naturaleza, presentada en este caso como los ingredientes, como parte del proceso de disefio, a
lo que tuvieron que realizar una observacion fisica y analisis de los ingredientes que incluia su salsa

o aderezo seleccionado.
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Imagen 1. Fotografia de la pimienta.

Este analisis visual fue el inicio de la sintesis formal del elemento de la naturaleza seleccionado,
siendo en este primer caso que se presenta el proyecto desarrollado para una salsa huichol, de la cual
el ingrediente que el alumno selecciond para el desarrollo de su proceso creativo en el aterrizaje de
una sintesis formal fue la pimienta, que se observa en la fotografia (imagen 1); el alumno pudo inferir
que es armoniosa y tiene forma esférica, no tiene repeticion, es equilibrada ya que es simétrica a pesar
de su textura que la hace parecer irregular. Observando que si partimos una pimienta en su eje central

queda proporcionada; tiene formas curvas suaves a su alrededor y es geométrica.

Posteriormente a este analisis visual, se llevaron a cabo las actividades especificas sobre la
propuesta en relacion al ingrediente seleccionado como fuente de inspiracion. De las cuales, podemos
identificar parte de los pasos a realizar de manera general en el proceso de disefio y que se relacionan

directamente en el proceso creativo, que son:
e Bocetaje, abstraccion y sintesis de ingredientes.
e Adecuacion a especificaciones del envase por el tipo de producto.

En esta primera etapa sobre la actividad de abstraccion y sintesis del ingrediente se presenta
a continuacion, en las imagenes 2 y 3, el proceso de interpretacion realizado por el alumno Edgar
Donaldo Franco Muro, en el que podemos observar la evolucion de esta reflexion y observacion
a través del ingrediente para poder aplicarlo a sus propuestas. En los bocetos trabajados sobre la
sintesis a partir de la pimienta, se puede observar una parte del proceso de este elemento natural, que
el estudiante utiliz6 como fuente de inspiracion para la salsa huichol, identificandose que, durante su
proceso creativo, la utilizacion de un elemento de la naturaleza, como es la pimienta, fue el principio

basico de inspiracion para la propuesta del envase de salsa.

Imagen 2. Proceso de sintesis, ingrediente pimienta. Imagen 3. Continuacion de proceso
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No obstante el proceso de “transformacion” y adaptacion del envase tuvo su momento de
reflexion y se realizaron ajustes sobre la forma que estaba surgiendo, lo cual puede observarse en los
bocetos presentados en la imagen 4, en los que dio inicio a la transformacion de las formas sugeridas
por la pimienta con los ajustes necesarios para que fuera funcional, ergonémico y atractivo, es decir
estéticamente agradable y con atraccion para el usuario, en el que se aterriz6 el desarrollo del proceso

de sintesis formal de la naturaleza.

Imagen 4. Continuacion de proceso de sintesis, ingrediente pimienta, adaptacion.

Durante este proceso se puede observar como en todo momento fueron considerados los
criterios derivados desde el primer analisis sobre la conformacion de la pimienta, los cuales fueron
evolucionando para lograr presentar una propuesta basada en un elemento de la naturaleza, misma
que no surgid solamente a partir de un improvisacion o acercamiento a los productos ya existentes,
sino que a partir de la realizacion bajo un proceso de disefo, aplicando no soélo la creatividad sino la

herramienta de una sintesis, dio paso a la propuesta formal de un envase para la salsa huichol.

Para el segundo caso, realizado por la alumna Brenda Sofia Ruelas Galindo se seleccionaron
los aderezos como tema para la realizacion del envase, en especifico el aderezo mil islas, del cual se

tomo la cebolla como ingrediente para la realizacion de la sintesis formal.

Como ya fue descrito en el primer caso, a partir de la investigacion y analisis visual, se logrd
realizar una sintesis del ingrediente seleccionado, del cual se visualiza en la imagen 5 el proceso de
bocetaje semifinal de la propuesta para el envase de aderezo mil islas, en el cual se puede observar

como fuente de inspiracion a la cebolla sin tener que estar implicitamente su forma en la propuesta.

Imagen 5. Continuacion de proceso de sintesis, ingrediente pimienta, adaptacion.
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La observacion y proceso de sintesis dio pie a la propuesta de este envase en el que se
observan rasgos de la cebolla sin tener que utilizar inicamente una alta abstraccion de la misma.
Aunque de una forma mas concreta, pero concisa, se presentd la aplicacion de la herramienta de
sintesis de la naturaleza en relacion a este envase para un aderezo realizado a partir de la cebolla,
es evidente que en ambos casos no solamente se partio de una abstraccion del elemento, ya que se
consideraron aspectos formales en relacion a su textura, construccion y constitucion. Razéon por la
cual las propuestas contienen rasgos particulares que surgieron a partir de esta sintesis, mismos que

apoyaron la adaptacion de la imagen grafica en €1, reforzando el concepto que cada alumno planteo6.

Por consiguiente y para concluir el proyecto, los alumnos tuvieron que llevar a cabo, como
parte del proceso de disefio, las propuestas de naming de la marca. Propiciando un aterrizaje de la
informacion recabada hacia un resultado aplicado a estos envases que se pueden observar en las

imagenes posteriores.

Imagen 6. Propuesta grafica en envase, salsa huichol.

7
KUKUR

Try

En la imagen 6, se presenta el envase con la aplicacion grafica del producto de salsa huichol,
en el cual se realizaron los ajustes necesarios para adaptar la etiqueta en el mismo sin restar o perder
los relieves que se aplicaron en ¢él. En esta misma imagen, se puede observar la creacion de la marca

con el naming otorgado por el alumno Edgar Donaldo Franco Muro, quien a través de la investigacion
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realiza una introspeccion y propone el nombre Kukuri. Desarrollando posteriormente dentro del
proceso de diseflo los graficos auxiliares que se aplicarian en la etiqueta, como lo son los chiles que
aparecen de fondo construidos a partir de una textura visual. El pardmetro, concepto y aterrizaje
que se aplicaron en la marca, daria el primer paso para la aplicacion grafica dentro del envase.
Evidentemente la grafica tiene una estrecha conexion en relacion al tema Huichol, misma que fue
debidamente sustentada bajo un argumento que logré tener contundencia gracias a la investigacion

documental realizada en el paso de busqueda externa e interna.

De igual manera, en relacion a la propuesta del aderezo basado en el ingrediente cebolla, se
puede identificar varios aspectos en su conclusion, no sélo en la implementacion de la sintesis sino
también en el cuidado de la aplicacion de su etiqueta, respetando la forma en relacion a sus relieves y
la imagen grafica aplicada a partir de la investigacion documental.

En la imagen 7, se muestra el resultado final de este proceso de sintesis de la naturaleza a
través del proceso creativo y de diseio, en el cual se puede identificar la peculiaridad del envase como
parte de la observacion de los rasgos de la cebolla. Observando en ambas imagenes la aplicacion

grafica dentro del mismo proceso, misma que se suma como un todo de la propuesta del envase.

Imagen 7. Propuesta grafica en envase, aderezo mil islas.

La construccion de los graficos auxiliares surge como continuidad a este proceso creativo
de disefio, en el cual la alumna logra concretar la comunicacion de la marca sdure y refuerza los
conceptos determinados para la construccion de los recursos graficos. Siguiendo este proceso de
disefio, utilizando su creatividad y recursos para solucionar el mismo caso planteado, la alumna

Brenda Sofia Ruelas Galindo realiza la imagen aplicada en él.

Como se puede observar, los resultados expuestos son propuestas que, coincidiendo con lo
establecido por Boden (1994:55), son el resultado de un producto en un sentido psicoloégico, llamado
por ¢l “P-creativo”, abreviandolo de esa forma. A diferencia de un sentido histérico (H-creativo).
Lo cual, expresado en relacion a dichos términos, quieren decir que lo correspondiente al sentido

psicoldgico serd el concerniente a las ideas (en las ciencias, el bordado, la musica, la pintura, la
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literatura).

Para concluir, es importante mencionar que los productos presentados como propuestas finales
a este caso de estudio sobre la realizacion de un envase para salsa o aderezo, fueron seleccionados
para ejemplificar en este apartado sobre el proceso de disefio y la creatividad o proceso creativo
involucrado en el desarrollo de las propuestas graficas de los alumnos. Si bien pueden ser contemplados
como ejercicios resueltos en un sentido P-creativo, estas propuestas cumplieron con una novedad en
sus envases y la resolucion grafica. Siendo importante mencionar que la disciplina del disefio en
general y la del disefio grafico en especifico, en la actualidad han sobrepasado las expectativas a
través de diversos medios y aplicaciones, generando una inmensidad de propuestas de productos que
vuelve esta drea aun mads limitada para poder evaluar una propuesta como H-creativo. Asimismo,
bajo este concepto sobre la creatividad aplicada en ellos, es que se pueden evaluar, con los criterios
disciplinares del diseno grafico (color, tipografia, graficos, contrastes, formas...) aplicado en los
argumentos de estas propuestas, ya que los argumentos que valoraran la creatividad del producto, en

ultima instancia, son propiedad de la disciplina donde ha surgido (Romo, 2009: 73).

Cabe senalar que el proceso creativo tuvo una interaccion e influencia del entorno en ciertos
momentos de manera similar, ya que los productos fueron iniciados y se trabajé en ellos durante el
taller de disefio. Sin embargo, la otra parte del tiempo, casi la mitad de este, los alumnos avanzaron
en sus productos dentro de un entorno diferente, siendo este su hogar, dificultando poder afirmar
la posibilidad que sefiala Csikszentmihalyi (1996:158) sobre las conexiones en sus ideas y nuevas
perspectivas encontrandose en un ambiente favorable para la interaccion de las mismas, lo que de

manera sustancial fortaleceria las propuestas graficas presentadas.

5. CONCLUSIONES

Durante este caso de estudio, los alumnos de Disefio III, trabajaron en desarrollar un producto
unico y creativo, que se planted bajo unas reglas, la principal fue tomar un extracto de nuestra
naturaleza, para desarrollar este prototipo de envase. Si bien es cierto en nuestro entorno existen un
sin fin de formas que la madre naturaleza nos ha brindado para tomar inspiracion de ellas, analizamos
que, con base en la propuesta, el alumno busca de la naturaleza aspectos que para €l son importantes
o agradables a su isoptica, por lo que es de esperar que en futuros proyectos estos retoman formas

similares para desarrollar nuevos prototipos.

Finalmente, reconociendo que dentro de la disciplina del disefio grafico no se trata inicamente
de esperar a que la imaginacion llegue en el momento indicado para iniciar el proceso creativo,
se concluye que para la realizacion de las propuestas graficas no solamente se trata de observar
o utilizar una fuente de inspiracion, sino que el proceso creativo surgird a partir de la busqueda
y recopilacion de informacion. Mientras mas sea la informacion recabada a través de un brief'y
analizados los pormenores del proyecto a desarrollar, se facilita la etapa de inspiracion que dara pie

a la realizacion de propuestas de disefio P- creativas. Por lo que integrar este tipo de técnicas en el
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proceso de ensefianza-aprendizaje, es fundamental para el desarrollo de nuevas herramientas en la

preparacion académica de los alumnos.
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