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Resumen

El presente trabajo es una ampliacién de las técnicas de andlisis, interpretaci6n y
representacién de la informacién temporal contenida en textos, desarrolladas previamente en el
sistema COTEM. Se diseiié un prototipo de sistema de comprensién de textos aplicado a un
dominio especifico: noticias de la seccién de economfa del diario El Pafs. Este primer prototipo
trataba la representacién de la informacién temporal verbal y de las expresiones temporales
como puntos € intervalos, dejando fuera las cadenas temporales. En el presente trabajo se ha
considerado como dominio de aplicacién las noticias de deportes con objeto de incluir el
tratarniento de las cadenas en ¢l mecanismo de interpretacién y representacién de textos. Este
nuevo dominio ofrece ademds la posibilidad de considerar textos m4s ricos en cuanto a su
§§wcnm por lo que permiten abordar con mds detalle las cuestiones relativas a la estructura del

iscurso.

1. INTRODUCCION

El presente trabajo forma parte de un proyecto de comprensién automdtica de textos
emprendido con anterioridad y que condujo al disefio del sistema COTEM [Castell, 1989]. La
finalidad de dicho proyecto fue la comprensién de estructuras textuales (incluidas las
temporalizadas}, tomando como dominio de aplicacién un corpus formado por noticias de la
seccién de economia del diario El Pais. De los textos analizados se extraen los hechos
relevantes, desde el punto de vista del “mundo econémico”, que son almacenados para posterior
consulta.

En el dominio de aplicacién se establecieron una serie de criterios, basados tanto en las
relaciones temporales como en el contenido semdntico de algunos verbos, que permitian
eliminar informacién no relevante para los fines del sistema: comentarios, opiniones, etc.

Para llevar a cabo el proceso de comprensién se cre6 una base de conocimiento que
incluye informacién lingiistica, de dominio y de cardcter general. A esta base de conocimiento
s€ le incorpord un sisterna temporal para manejar la informacién temporal asociada a los
elementos del dominio, asi como las relaciones temporales entre los mismos. La base de
conocimiento se usa en la fase de comprensidn del texto y crece a medida que se incorporan
textos analizados.

Los verbos y las expresiones temporales constituyen las principales fuentes de
informacién temporal, tanto para la concrecion de momentos temporales como para la definicién
de relaciones temporales. Las expresiones temporales fueron clasificadas segin criterios
sintdcticos y semdnticos. Se detectaron relaciones entre expresiones temporales y tiempos
verbales y entre expresiones temporales y tipos de verbos.

La apificacién de la informacién temporal permite definir el esquema de interaccién entre
la base de conocimiento y el sistema temporal. Asimismo, ¢l estudio de este tipo de informacién
evidenci6 la relevancia de la misma tanto en ¢l plano de la frase como en ¢l de discurso.

En el dominio de las noticias econémicas se consideraban los hechos como un todo. La
descripcién de un hecho consistia en la descripcién de los participantes, su localizacién
temporal, y otros datos relevantes. No se mataban hechos estructurados, es decir, aquellos que
permiten un descomposicién en hechos parciales, con entidad propia. Por esta razén sélo
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fueron considerados dos tipos de elementos temporales: puntos {dias) e intervalos (secuencias
de dias).

El interés por incorporar al sistemna temporal un nuevo tipo de elemento mds complejo, las
cadenas (secuencias de intervalos no necesariamente consecutivos), provocé la seleccién de un
dominio en el que los hechos fueran estructurables. Este nueve dominio son las noticias
deportivas. .

En el siguiente apartado se presentan los nuevos objetivos planteados. En el tercer
apartado describimos el marco tedrico en que se sitda nuestro trabajo. En el apartado 4 se
expone brevemente el modelo de representacién temporal utilizado. En el apartado 5 se plantean
cuestiones generales relativas a un dominio de aplicacién. La especificacién de dichas
cuestiones para nuestro dominio se presenta en el apartado 6. El estudio realizado hasta el
momento se describe en el apartado 7 y las lineas futuras se plantean en el apartado 8.

2. OBJETIVOS

En la misma linea del trabajo realizado anteriormente, los objetivos planteados en esta
segunda fase son los siguientes:

« La creacién de una base de conocimiento en funcién de los hechos relevantes en el

nuevo dominio seleccionado.

« El disefio de los mecanismos adecuados para la extraccién de la informacién y su

representacién en esta nueva base de conocimiento.

« La descripci6n del funcionamiento general de las relaciones temporales entre los hechos

del dominio y su relaci6n en el texto, teniendo en cuenta consideraciones inirinsecas a los

hechos (informacién aspectual de los verbos seleccionados) y extrinsecas (organizacién
de los hechos en la estructura textual de acuerdo con los requisitos del propio texto -
composicién, estilo... — o interaccién entre lo narrado y la propia narracion).

En este ditimo apartado hay que destacar el papel desempefiado por las expresiones
adverbiales temporales, cuya interaccién con los verbos modifica, en ocasiones, la lectura
temporal-aspectual simple. También hay que considerar los cambios de acepcién constantes en
el léxico propio del dominio.

Queda al margen, de momento, un grupo de expresiones de cardcter metaférico que, sl
bien tienen cabida en el dominio, no siempre presentan la misma relevancia. Dado que algunas
de ellas son de alta frecuencia, su tratamiento deberd ser abordado en algiin momento por el
sisterna.

3. MARCO TEORICO

Este trabajo se inserta parcialmente en dos lineas de andlisis de la informacién temporal.

« Por un lado, los principios tedricos que subyacen en la Teoria de Representacidn del
Discurso de Kamp (Kamp,1979; Kamp, 1981; Kamp y Rohrer,1983]. Estos han sido
aplicados al francés, con vistas a la implementaci6n, por el grupo de investigacion del
IRIT de Toulouse [Borillo, Borillo y Bras, 1989]. De un modo més descriptivo otros
autores han abordado el analisis del funcionamiento de los iempos verbales del francés en
el 4mbito del discurso [Engel, 1990; Vet, 1980; Vet, 1985; Very Molendijk, 1986]. En el
caso del espafiol, ambos trabajos estdn por hacer y la nuestra €s una primera
aproximacién. La versi6n lingiifstica puramente teérica de Kamp parte de la informacién
temporal aportada por el verbo y los modificadores temporales. Estos son también los
elementos que consideramos en nuestra aplicacién.

« Por otro lado, las propuestas de modelizacién computacional de la informacién temporal
formulada por diversos autores [Allen, 1983; Bruce, 1972; Kahn y Gorry, 1977] también
han sido conternpladas en la aplicacién desarrollada.

Los trabajos mds destacados hasta la fecha se han ocupado de la informacién temporal
aportada por los verbos como operadores temporales [Reichenbach, 1947], asf como de la
incidencia de los tiempos verbales en el conjunto del significado del texto [Kamp, Kamp y
Rohrer; y Dowty, 1986]. Respecto a este (iltimo punto, la conclusién m4s importante es 1a
existencia de un “sistema de tiempos relevantes”, en nuestro dominio basicamente es el
pretérito indefinido, que proporciona las referencias y la instruccién de avance en el gje de
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localizaci6n frente a otros cuya funcién es la creacién de situaciones (p.c. el imperfecto)

sin implicar el avance de las referencias en la linea temporal. Estas referencias permiten

localizar e integrar los hechos de una frase en una estructura de hechos textual o

discursiva mds amplia que se va construyendo progresivamente y necesariamente de

acuerdo con las referencias contenidas en el discurso previo.

Inicialmente, las interpretaciones concebfan los momentos temporales como puntos de un
sisterna [Reichenbach, 1947; Hornstein, 1977] y Gnicamente se contemplaba el verbo como
aportador de informacién temporal. S6lo en trabajos posteriores se ha atribuido también una
cierta relevancia a los adverbios y expresiones temporales [Hornstein, 1990; Partee, 1984] junto
al tiempo y aspecto verbal. Este ensanchamiento de perspectiva se ha reflejado en sistemas de
representacién que tratan los momentos temporales no ya como puntos, sino como intervalos
[Eurotra, 19835]; siendo la principal referencia ¢l modelo computacional de Allen [Allen, 1983].

Debido a esa tendencia anterior, tanto los adverbios como las expresiones temporales han
tenido un papel secundario, de modificadores, en estos andlisis, mientras que en el terreno de
los verbos se ha profundizado mucho mds: hay andlisis de la estructura interna (aspecto y modo
de accién) [Eberle y Kasper, 1989], as{ como de su contribucién a la representacién. También
son numerosos los trabajos sobre las funciones informativas especificas de algunos tiempos,
especialmente para el francés (Passé Simple, Passé composé como sefialadores de hechos
discursivos frente al Imparfait como sefialador de situaciones discursivas en la narracién {Engel,
1990; Molendijk, 1985; Vet, 1980; Ve, 1985; Vet y Molendijk, 1986]). _

Con todo, el panorama actual es poco sistemdtico en el andlisis y la represemacién de las
aportaciones de las expresiones temporales en general. En nuestro trabajo nos ocupamos de
ellas y proponemos una modelizacién, cifiéndonos a un dominio especifico de textos.
Presentamnos a continuacion el estudio realizado. S6lo mostramos algunas cuestiones relativas a
las expresiones temporales (en adelante, ETs) y a los verbos y sintagmas nominales que
consideramos relevantes para el dominio, es decir, los que queremos representar, aunque
obviaremos abordarlos detalladamente.

4. MODELIZACION TEMPORAL

El modelo de representacion temporal utilizado es una ampliacién del definido para
COTEM [Castell, 1989], basado a su vez en los mabajos de Allen [Allen, 1983]. .

La modelizacién temporal consiste en una coleccién de elementos temporales de tres tipos
(punto, intervalo y cadena) y las relaciones temporales entre ellos.

La definicién de los mencionados elementos temporales varia en funcién del grado de
refinamiento del modelo (nivel de granularidad). Los tres tipos considerados son:

1. Punto: es la unidad temporal. En un determinado dominio puede ser un dfa (p.e. en las
noticias de economia); mientras en otros puede ser una hora, 0 un minuto (p.e. en nuestro
dominio es el minuto, ya que es donde se suelen localizar los hechos “gol”, “llegada de X
a la meta™...). El punto es el indice de granularidad del sistema. Punto es, por extensién,
toda expresién lingiifstica (sintagmas nominales, ETs) localizable en un momento
temporal, puntual, del eje.

2. Intervalo: es una secuencia consecutiva de puntos. Por extensidn, toda expresién
lingiiistica localizable en un conjunto de puntos (pero que no €s un punto en s misma).

3. Cadena: es una secuencia de intervalos, no necesariamente consecutivos; pero también
podria ser una secuencia de puntos no consecutivos y, €n un caso extremo, una secuencia
combinada de puntos e intervalos (cadena heterogénea). En general, aquellas expresiones
lingiifsticas que denotan iteracion son cadenas. Y en sentido restringido, aquellas
expresiones, por lo general sintagmas nominales, cuyo contenido conceptual dentro del
dominio implican iteracién en el iempo.

En ¢l dominio seleccionado, las noticias deportivas aparecidas semanalmente en el
suplemento del periédico “El Pais”, los hechos propios del dominio imponen un grado de
refinamiento particular. Se han considerado noticias de fiitbol, baloncesto, golf, tenis,
motociclismo, férmula uno, rallies, esqui y ciclismo. En esta presentacién mostraremos
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ejemplos obtenidos exclusivamente del drea futbolistica, por ajustarse a toda la escala de
unidades descritas anteriormente.

A modo de ejemplo aplicamos a continuacién las definiciones anteriores al deporte
“fiitbol™:

1.- punto: un minuto. Un hecho que tiene asociado un punto en este deporte es, por
ejemplo, el marcar un gol.
Ej. 1-0. Minuto 16 Hugo ransforma una falta....
2-0. Minuto 34 Feli marca por bajo.
3-0. Minuto 44 Fernando Hierro saca un pelotazo... que entra
por la escuadra (...) El Pafs 26-3-90

2.- intervalo: secuencia de minutos. Ej. “la primera parte del partido”, “la segunda mitad
del encuentro” o toda una “jornada” futbolistca.

3.- cadena: secuencia no necesariamente consecutiva de intervalos o puntos. Ej.
" (L

“Campeonato”, “Liga” o “la presente temporada™.

En cada caso, se trata de hechos y expresiones temporales que tienen asociados un

elemento también temporal perteneciente a uno de los tres tipos propuestos: punto, intervalo o
cadena.

5. NECESIDAD DE OPERAR EN UN DOMINIO

Debido al cardcter heterogéneo de las ETs tanto en ¢l terreno sintdctico como léxico, se
plantea la necesidad del andlisis en un 4mbito temdtico reducido. Tratar un dominio especifico
reduce el nivel de aplicaci6n, pero €s un requisito necesario para conseguir un mecanismo eficaz
de interpretaci6n automdtica de textos, dado que, hasta la fecha, s6lo en dmbitos reducidos se
obtienen resultados satsfactorios. No obstante, la metodologia seguida tiene un cardcter general
aplicable a cualquier dominio, siendo posible obtener algunas tipologfas generales.

Proponemos una modelizacién de los dominios desde dos puntos de vista:
a) Semdntico: asociado al significado de los hechos y, por tanto, no verbal (“partido”,
““carrera”). Cada elemento 1éxico tendrd una representacién propia en ¢l dominio que
puede diferir de su significado en un dmbito general.
b) Temporal: Conceptualmente, para cada hecho, se define el tipo de elemento temporal
asociado. El procedimiento que se emplea es la clasificacién de los hechos del dominio en
dos grupos:

» Los no descomponibles en el tiempo: tienen asociados elementos temporales bdsicos

(puntos o intervalos).

+ Los descomponibles en el tiempo: tienen asociados elementos temporales

estructurados (cadenas).

El criterio de descomposicién se refiere a la posibilidad de desarrolio del hecho en

etapas en ¢l curso del tiempo, con una cierta linealidad.

La modelizacién completa de un dominio (las noticias deportivas, en nuestro caso)
consiste en:

i) tipificar los hechos y agentes del dominio, estableciendo todas las relaciones

conceptuales sin cardcter temporal.

ii) establecer correspondencias enme hechos, ETs y sus correspondientes elementos

temporales.

El modelo asi definido permitird la interpretacién del texto con menor grado de

ambigiiedad.

6. VISION DEL DOMINIO SELECCIONADO

En el dominio de noticias de economia, un hecho como “inversién” no permitia
descomposicién, sino que se insertaba directamente en un calendario de operaciones
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financieras. La Gnica informacién que se extrafa era la fecha del hecho y la descripcién de los
participantes (agentes), o la relacién con oros hechos que formaban parte de la historia de algin
agente.

En el caso del nuevo dominio seleccionado, los deportes y especificamente el fiithol,
algunos hechos son susceptibles de descomposici6n. El resultado es que podemos incorporar
no sélo el hecho, sino las partes que lo componen a una estructura de calendario organizada
(“campeonatos”, “jornadas”, “temporadas”...).

Los hechos descomponibles tienen asociada una estructura temporal que sirve de
referencia para la ubicacién de sus componentes en la base de conocimiento, lo que resulta 1til
en el caso de que aparezcan desordenados cronoldégicamente en el texto.

Por lo que se refiere al ratamiento de los agentes, la representacién de hechos simples, el
tratamiento de fechas, etc., 1a problemdtica es similar en ambos dominios.

A continuacién, mostramos de forma ejemplificada lo expuesto en el apartado 5. Por
conocimiento de dominio, sabemos que una ET como “la primera parte de un partido” define un
intervalo o un subintervalo. Pero necesitamos, ademss de concretar el tipo de elemento temporal
de cada hecho o ET, situarlo en relacién con los demds, Es decir, relacionar “un partido”, o “la
primera parte”, con la “Liga” o con otros partidos. Incluso, si se puede concretar més, en
relacién con un calendario,

Las conexiones temporales podrdn ser directas o indirectas, segiin se desprendan
explicitamente del texto o bien se deduzcan por razonamiento temporal accediendo al sistema.

Para conseguir esta interpretacién del texto establecemos cudles son 1os elementos que
aportan informacién temporal : _ :

» los propios hechos (sean sintagmas nominales del tipo “partido” o verbos como

“marcar”): definidos a partr del estudio que hemos realizado del dominio, baséndonos en

un vaciado de elementos 1éxicos que toman una significacién ternporal especffica y

aportan, por tanto, informacién sobre el tipo de elemento temporal asociado.

P.e. Un pariido de fitbol dura 90 minutos repartidos en dos partes iguales de 45; un

partido de basquet dura 40 en total. En cambio, en las carreras, el tempo sélo cuenta en la

llegada y funciona como indice para las puntuaciones...

* los verbos y las expresiones temporales (ETs) en general: su aportacién es la concrecién

del momento temporal y las relaciones temporales.

Respecto a este dltimo punto, por €l momento se ha seleccionado un grupo particular de
verbos cuyo significado es “margar un gol”, verbos relevantes en el dominio. También se ha
hecho un vaciado de lo que constituyen las ETs en el dominio, asf como sus correspondientes
elementos temporales. La combinacién de verbos y expresiones temporales puede realizarse
siguiendo la metodologia ya aplicada en COTEM [Castell, 1989; Castell y Diaz, 1991].

El andlisis de las ETs permite diferenciar cudndo una ET actiia como referencia general ( la
ET “ayer” en la expresi6n “el gol de ayer”) o como el momento localizador asociado al hecho
(*gol marcado por Husillos en el minuto 26 de la primera parte”).

Ejemplo de combinacién de la informacién: “gol de ayer”

* El hecho “gol” sabemnos, por conocimiento de dominio, que tiene asociado un elemento

temporal del tipo punto. )

* “de ayer” es una ET que define un intervalo en nuesmro sisterna donde el nivel de

granularidad se sitiia en el minuto. Por tanto, esta ET define una referencia marco en la

que situar el gol.

El sistema es capaz de asignar la lectura adecuada en cada caso a partir de las
descripciones dadas.

7. DESCRIPCION DEL TRABAJO EFECTUADO

Hasta el momento se ha procedido a la seleccién de una muestra de cardcter general que
recoge informacion relativa a los deportes antes mencionados. Sobre esa muestra se han
realizado las siguientes tareas:

1. Clasificacién de elementos 1éxicos del dominio que tienen informacién temporal

(sintagmas nominales): “partido”, “liga”, “carrera”, “temporada”, “edicién”, “jornada”,

“prueba”, “Copa”, “Premio de X", “Campeonato del Mundo de X", “ronda”, “semifinales”,
“finales™, “fase previa”, “cuartos de final”, “Mundial femenino de X"...
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La tarea consiste en la deteccidn de estos elementos 1éxicos y la asignacion del tipo de
elemento temporal adecuado: gol-punto, partido—-intervalo, liga—cadena.

Hay que notar que la descripcién varia en cada dominio y que, aunque €] mismo tipo de
elemento temporal pueda aparecer en otro dominio, hay palabras que adquieren una connotacidn

‘temporal especial de la que carecen fuera del 4mbito deportivo, ya sea ganando precisién o
modificando su significado (“temporada”, “jornada”).

Otros términos sélo cobran significacién temporal en dominios deportivos (“Copa X",
“partido”, “encuentro”). Esto ya se constaté en el andlisis de noticias de economfa, donde
“ejercicio” tomaba una significacién especifica: afio fiscal que se cierra normalmente en octubre.
En el terreno deportivo, en particular en el fiitbol, ocurre lo mismo con “temporada” (que tiene
un calendario especifico que excluye el verano y va de septiembre a junio); con “jomada” (que
abarca un fin de semana o un dia entre semana); etc.

Entre los elementos léxicos que adquieren una connotacidén temporal especial en ¢l
dominio podemos retomar “partido”, cuyo intervalo temporal asociado varfa en funcién del
deporte (desde 40 minutos hasta 90 en los casos del bisquet y el fiitbol, por ejemplo); “cl Gran
Premio X, que se refiere a una secuencia de carreras mundiales o puntuables con un calendario
especifico, tanto para motociclismo como para férmula uno. Lo mismo ocurre con las copas de
fitbol, golf, tenis...

2. Eswudio de las expresiones temporales propiamente dichas
Siguiendo la misma metodologfa aplicada en COTEM, clasificamos las ETs (adverbiales o
no) en dos niveles: las especificas del dominio y las no especificas. Con ejemplos del dominio
seleccionado, se ilustraria asi:
— independientes del dominio: “la tarde de ayer”
.*la pasada semana”
“el préximo miércoles”

— dependientes o propias del dominio:
“a los 35 minutos de partido™
“a cinco minutos del final”
“correspondiente a la 5a. jomada...”

Denwro de este conjunto de expresiones habria que incluir aquellas que tienen una

estructura semejante pero que se basan en pardmetros espaciales y no temporales:
“en la dltima vuelta”
“a cuatro vueltas del final”
“en los dlimos metros”

Estas expresiones se dan en deportes come la férmula uno, motociclismo, atletismo y
parecen asociadas a deportes de cardcter mds individual, donde el espacio estd fijado y sirve de
coordenada, siendo el objetivo recorrerlo sin una limitacién de tiempo. La duracién se asocia
entonces a la puntuacién (“vuelta répida”, “primero en cruzar la linea de salida”, “dltimo en
cruzar la linea de meta”, “corredores con vueltas perdidas™).

Por el contrario, los deportes de equipo que tienen delimitado un espacio de juego y la
duracién (“partidos” y no “pruebas”, siendo el objetivo marcar “tantos” (goles, canastas); estos
hechos se ubican en un momento determinado de la duracién establecida, que es fija y sirve de
coordenada (“minuto 32 de la primera parte”).

Por otro lado, las ETs también se estudian en funcién de:

a) qué elemento temporal definen (punto, intervalo, cadena)

b) qué relaciones temporales pueden establecer (enlaza, acaba, durante, solapa, empieza,

etc.) [Allen, 1983] entre hechos.

Ejemplo: _

“{ltima media hora de juego™: define un intervalo de una duracién determinada y que tiene
una relacién acaba con el intervalo asociado al hecho “partido”.

3. Estudio de los verbos
De manera andloga a como se ha procedido en el dmbito de las ETs, se ha realizado una
clasificacién de los verbos para nuestro dominio. De acuerdo con el criterio de relevancia se han
seleccionado los verbos cuyo significado es:
— marcar un tanto {(sujeto: jugador / equipo)

R T g
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— efectuar un cambio (sujeto: entrenador /equipo)
— fallar un tanto (sujeto: jugador / equipo)

— encajar un gol (sujeto: pornero / equipo)

— sefialar una falta (sujeto: drbitro)

— ensenar una tarjeta (sujeto: drbitro)

En la mayoria de los casos se wata de hechos localizables especificamente en la linea
temporal y en el intervalo “parido”. Asimismo forman parte del hecho “panido” que es su
referencia-paraguas y el hecho sitable en una esmuctura temporal mds general.

Los verbos, en tanto que descripcién de acciones, son dotados de una estructura de €asos
que es utilizada para la representacién de hechos relevantes en la base de conocimiento.

4. Consideraciones sobre la estructura textual

Respecto a la estructura textual, los hechos relevantes pueden presentarse de dos formas,
una opcional y la otra obligatoria, Los hechos relevantes pueden aparecer en la cabecera de la
noticia acompafiando al sujeto de la accién y la especificacién temporal. Sin embargo, su
aparicion es obligatoria en el cuerpo de la noticia y el tempo verbal mds frecuente es el pretérito
indefinido (m4s raramente, el imperfecto).

La variacién en el tiempo verbal se ha sistematizado en funcidn de su posicién en la
estructura del texto periodistico, de las ETs que le preceden o acompaiian y del tipo aspectual al
que pentienece el verbo especificamente.

5. Representacién del conocimientg del dominio

El andlisis de la muestra nos permite definir los hechos y agentes que configuran el
dominio, tal y como se esbozé en el apartado 6.

Estos conceptos los representamos mediante estructuras de tipo “frame”. Cada concepto
se define mediante una serie de descriptores que lo caracterizan y las relaciones que lo sinian en
la red conceptual de descripcién del dominio.

El valor de alguno de estos descriptores serd un elemento temporal. A través de este tipo
de descriptores, el sistema podrd establecer relaciones termporales entre hechos, que
complementan las relaciones conceptuales.

Ejernplo: Seguimos en el 4mbito del fiitbol.

Descripcién de “Campeonato”

NOMBRE: Liga, Recopa, Copa del Rey, C. de la UEFA....
NIVEL: Nacional, continental, internacional, mundial...
CALENDARIO: secuencia de jornadas

MOMENTO TEMPORAL : cadena

CLASIFICACION FINAL: lista ordenada de equipos
ORGANIZADOR: Entidad

Descripcién de “Jornada”

NOMBRE: Nombre de campeonato

No. DE JORNADA: niimero

PARTIDOS: lista de partidos

MOMENTO TEMPORAL.: intervalo (normalmente un dfa o dos)

Descripcion de “Partido”

JORNADA/CAMPEONATO: Identficador de un objeto “jornada”
EQUIPO-LOCAL: nombre

ALINEACION LOCAL.: lista personas

EQUIPO-VISITANTE: nombre

ALINEACION VISITANTE: lista personas

LUGAR: ciudad

CAMPQO: nombre campo

ARBITRO: persona
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GOLES: (niirnero, lista de “goles’)
MOMENTO TEMPORAL.: intervalo
EXPULSIONES: lista de “expulsiones”
TARJETAS: lista de “tarjetas”

Descripcién de “Gol”

PARTIDO/JORNADA/CAMPEONATO: identficador de un objeto “partido™
EQUIPQ: local, visitante

JUGADOR: persona

TIEMPO: punto {minuto)

8. CONCLUSIONES

El presente trabajo es la continuacién del estudio y la implementacién realizados
anteriormente y que dieron lugar a COTEM, prototipo de sistema de comprensién automatica de
textos.

Bdsicamente se han abordado dos nuevas cuestiones: la ampliacién de la tipologia de la
informacién temporal, afiadiendo el tipo cadena, y la consideracién de textos mds ricos en
cuanto a estructura y que permiten la aplicacién de teorias del discurso.

Se ha elegido como dominio de aplicacién las noticias deportivas y, en particular, las
noticias referentes al fiitbol. En este nuevo dominio, siguiendo la metodologia aplicada en el
desarrollo de COTEM, se han realizado diversas tareas:

« Definicién de los hechos relevantes del dominio y su formalizacién para construir la

base de conocimiento adecuada.

« Estudio lingiifstico del corpus para obtener y clasificar los elementos léxicos que

contienen informacién temporal, las expresiones temporales y los verbos.

« Andlisis de las estructuras textuales y del papel de la informacién temporal en el

desarrollo del discurso. Y en consecuencia, el papel de la informacién temporal en el

proceso de comprensidn del texto.

Queda pendiente una importante tarea de formalizacién, tanto de las expresiones
temporales (tal y como se hizo durante el desarrollo de COTEM) como de la estructuras
texmales.

En una fase posterior, se trasladard el trabajo realizado a otros dominio deportivos. El
objetivo final serd conseguir un sistema de comprensién de neticias sobre cualquier deporte.
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