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;Qué implica la compelencia digital?
Implica ser auténomo, eficiente, responsable, critico y reflexivo en la seleccion. el
procesamiento y el uso de la informacion y sus fuentes, asi como en la utilizacion
de diferentes herramientas tecnoldgicas. Tambien implica tener una actitud critica
y reflexiva que permita la evaluacion de la informacion disponible contrastandola y
respetando las normas de conducta socialmente acordadas para regular el uso de
la informacion y sus fuentes en los distintos medios.
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LA PREEMINENCIA DE LA LA ENSENANZA

LA ENSENANZA CON TIC APRENDER CON Y A TRAUES DE

HERRAMIENTR: LA ENSENANZA
Y EL APRENDIZAJE DE LAS TIC

¥ EL APRENDIZAJE CON TIC:
ENFASIS EN LA EJERCITACION

EL DOCENTE COMO
ACTOR PRINCIPAL

LAS TIC: LOS ESTUDIANTES SON
LOS PRINCIPALES ACTORES

El objetivo principal es el
dominio de las
aplicaciones informaticas
y las herramientas de
Internet. Se trata de
aprender a usar un
software determinado.

Se utilizan las TIC para
ensenar solo contenido
curricular. La ensenanza
esta

- Centrada en el profesor.

- Basada en una nocion
declarativa y factual del
conacimiento

- Descontextualizada
desproblematizada y sin
critica

- Orientada hacia lo que se
conoce, en lugar de alentar
airmas alla de la
informacion dada

Se utiliza el ordenador y un
proyector de la misma
manera que se utiliza la
pizarra. El uso de las TIC
Como pizarra electronica
esta centrado en el
docente y no en el alumno.

Lo que no veo bien es que’
ponga el
empiece a explicar todo [...]
Y que nosotros tengamos
que copiarlo. Eso no es
aprender.

proyector y

Cuando los alumnos son
los que realizan las
actividades mediante
trabajos por proyectos y
de investigacion los
estudiantes adquieren
una nocion mas
multidisciplinar y
significativa del
conocimiento y del
aprendizaje. Este tipo de
actividades se configuran
como entornos
privilegiados para el
desarrollo del tratamiento

de la informacion y la
competencia digital
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&l cuarto escenario es el que posibilita situaciones que realmente
permiten y promueven el tratamiento de la informacion y la
compelencia digital, aunque también con limitaciones. &
necesario un sistema de enseivanza fundamentado en la v
capacidad de arriesgarse y adquirir una conciencia
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