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ANEXO 2. PREMIOS Y RECONOCIMIENTOS 

A RIOT GAMES  Y LEAGUE OF LEGENDS.  

Fuente: www.riotgames.com 

 

 

RIOT GAMES: 

 Premio a los emprendedores (Co-fundadores Brandon Beck & Marc Merrill) – Concedido por  Game 

Developers Choice Awards (2014) 

 Puesto número #3 de las mejores empresas de tamaño medio para trabajar – Valorado por la 

revista FORTUNE (2013) 

 Puesto#4 del Top de las 25 empresas tecnológicas mejores para trabajar—Valorado por el sitio web 

Business Insider (2013) 

 Top 30 de los mejores desarrolladores de juegos de todos los tiempos – Reconocido por Game 

Developer Magazine and Gamasutra (2013) 

 Mejor activación de la comunidad -  Concedido por Gaming Marketing Award (2013) 

 Top 10 Desarrolladores -  En Edge Developer Awards (2013)  

 Top 10 Personas del año 2012 (Co-fundadoresBrandon Beck & Marc Merrill) – Reconocido por 

 GamesIndustry International (2012) 

 Los 30 mejores menores de 30 años (Co-fundador Brandon Beck) -  Reconocido por Forbes (2011) 

 Emprendedores del año (Co-fundadores Brandon Beck and Marc Merrill) -  Concedido por Ernst & 

Young (2011) 

 Top 30 Desarrolladores – Valorado por Game Developer Magazine (2010) 

 The Digital 100: Las startups más valiosas -  Reconocido por Business Insider (2010) 

 

 

 

 

 

http://www.riotgames.com/
http://www.gdconf.com/events/choiceawards.html
http://www.gdconf.com/events/choiceawards.html
http://money.cnn.com/gallery/news/companies/2013/09/19/best-small-medium-companies.fortune/29.html
http://www.businessinsider.com/top-25-tech-companies-to-work-at-in-2013-2013-7#4-riot-games-is-the-place-to-be-if-you-want-to-work-in-the-gaming-industry-22
http://twvideo01.ubm-us.net/o1/gdmag/archives/GDM_JuneJuly_2013.pdf
http://twvideo01.ubm-us.net/o1/gdmag/archives/GDM_JuneJuly_2013.pdf
http://www.edge-online.com/features/edge-developer-awards-2013-the-top-50-studios-working-today/6/
http://www.gamesindustry.biz/articles/2012-12-17-persons-of-the-year-2012-part-one?utm_source=newsletter&utm_medium=email&utm_campaign=european-daily
http://www.forbes.com/pictures/mfl45ielh/brandon-beck-ceo-and-founder-riot-games-29/
http://www.businessinsider.com/digital-100#51-riot-games-51
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LEAGUE OF LEGENDS: 

 

 Premio de la audiencia, mejores relaciones en la comunidad y mejor experiencia de juego. –

Concedido por  GDC Online (2012) 

 Top 12 mejores servicios y aplicaciones de entretenimiento gratuitos. – Reconocido por 

 PCWorld (2012) 

 Top 100 de los mejores juegos para PC de todos los tiempos – Reconocido por PC Gamer (2012) 

 Actualización del año- Concedido por  PC Gamer (2012) 

 Mejor juego online – Concedido por Level Magazine (2012) 

 Mejor juego MOBA del año – Concedido por GameSpy (2011) 

 Juego gratis del año –Concedido por  PC Gamer UK (2011) 

 Top 15 de juegos para PC- Valorado por GamePro (2011) 

 Juego gratis del año- Concedido en Golden Joystick Awards (2011) 

 Juego online del año –Concedido en  Golden Joystick Awards (2010) 

 Premio de la audiecia, Mejor tecnología online, mejores artes visuals online, mejor diseño de juego 

online y mejor juego online. – Concedido por  GDC Online (2010) 

 Elección de los lectores: Mejor juego de estrategia. – Reconocido en Best of IGN - PC (2009) 

 Elección de los lectores: Mejor juego Multijugador) –Reconocido en  Best of IGN - PC (2009) 

 Mejor juego para PC –Concedido por GameSpy (2009) 

 

http://gdconlineawards.com/
http://www.pcworld.com/article/252607/the_12_best_free_entertainment_services_and_apps_of_2012.html
http://www.pcgamer.com/2011/02/16/the-100-best-pc-games-of-all-time/4/
http://www.pcgamer.com/2012/02/08/pc-gamer-us-game-of-the-year-awards-2012/
http://www.pcgamer.com/2011/12/29/league-of-legends-pc-gamer-uks-free-game-of-the-year/
http://www.goldenjoystick.com/awards/about
http://www.computerandvideogames.com/272489/gj10-online-game-of-the-year-is/
http://www.gdconlineawards.com/archive/gdcoa_1st.html

