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La capacidad de abstraccion, requerida en el aprendizaje de
la Geometria Descriptiva, ha sido (y aun sigue siendo) la razén
primera por la que el alumno la identifica como una materia
cifrada para su entendimiento. Una exigencia subrayada por la
propia esencia del sistema diedrico: en éste se muestran, es
obvio, simultaneamente dos (o varias) realidades (denominadas
representaciones) de un mismo objeto, el representado. (fig. 1)

Por otro lado, el empleo eficiente de los sistemas
avanzados de Expresion Grafica permiten construir maquetas
tridimensionales virtuales del objeto que se representa en las dos
dimensiones propias del diédrico. La capacidad de abstraccion es
Imprescindible para la construccion de dicha maqueta pero ya no
es conditio sine qua non para la comprension de la realidad
representada, es decir, el alumno puede (siempre ha debido
hacerlo asi) comprender el objeto tridimensional previamente al
aprendizaje de las herramientas que permitiran representario
bidimensionalmente.

Con las maquetas surge una temporalidad sucesiva
explicita. Nos explicamos. Existe una simultaneidad implicita en la
representacion diédrica mediante la que un objeto tridimensional
es capaz de definirse bidimensionalmente (un ejercicio similar al
desarrollado por los artistas cubistas): diferentes puntos de vista
son presentados a la vez, a un tiempo, sobre un mismo dibujo,
conformando un conjunto coherente (2). Esta simultaneidad es
presentada al alumno como parte de un conjunto de herramientas
mediante las que definir una realidad (por ejemplo arquitectonica),
y éste debe, como deciamos al principio, demostrar una intensa
capacidad de abstraccion antes incluso de haberla adquirido.
Pues bien, la presente comunicacion pretende subrayar la
Importancia de este hecho: mediante el uso de maquetas
(virtuales) es posible comprender vy, por lo tanto, ensefiar mas
eficazmente la Geometria Descriptiva, debido al hecho de que el
mundo virtual en el que se presentan posee una temporalidad
similar a la cotidiana y real, es decir, una temporalidad secuencial
en forma de sucesion. La realidad que representa la maqueta se
comprende como si ésta fuese el objeto representado, de ahi su
virtualidad; y la realidad se comprende, primero, sucesivamente.

Si bien es verdad que dichas maquetas no son sustitutivas
de una necesaria y ultima (no primera, como decimos)
abstraccion, que nos permitira la representacion arquitectonica
precisa, no es menos cierto que, para aquellos alumnos con una
vision espacial poco desarrollada, se mostraran como un primer
paso eficaz para la paulativa asimilacion y desarrollo de la
materia. Y esto es asi porgue no se les exigira la comprension
iInmediata del tiempo simultaneo requerido en las
representaciones, sino que se presentara como la consecuencia
directa de operar en el tiempo sucesivo en forma de maqueta
virtual. (fig. 3)

Los videos que se realizan de dichas maquetas virtuales se
presentan como una nueva herramienta de comprension y, por lo
tanto, de docencia. La capacidad de abstraccion se ejercita, asi,
gradualmente, frente al “salto” exigido a la hora de potenciar una
habilidad de dificil ejercicio en etapas iniciales.

El primer paso para ejercitar la abstraccion (que implica la
simultaneidad) debe consistir en una comprension ya virtual, pero
aun sucesiva explicita y temporalmente.
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(fig. 2) Retrato de Dora Maar, Pablo Picasso. 1936

(fig. 1) Representaciones diédricas

(fig. 3) Maquetas virtuales



