LABORATORIO VIRTUAL MEDIANTE SOFTWARE LIBRE: APLICACION A
LA PERCEPCION VISUAL

M. Dolores de Fez, Elisabet Chorro, Esther Perales, Valentin Viqueira
Facultad de Ciencias

/=X Universidad de Alicante

OBJETIVOS

De acuerdo a las pautas del Espacio Europeo de Educacion Superior hemos intentado desarrollar un laboratorio que
facilite al alumno la realizacién de experimentos a distancia. Esto permite un aprendizaje auténomo, a medida, con
libertad de horario. Aprovechando la gran disponibilidad de software libre para la presentacién y manejo de estimulos
visuales en pantalla, se han desarrollado multitud de experimentos que permiten poner de manifiesto algunas de las
caracteristicas mas relevantes y mas curiosas del sistema visual humano en cuanto a su principal tarea: reconocer los
objetos que nos rodean. Esto nos permitira aprender las caracteristicas que determinan la visién del color, de las formas,

de la profundidad y del movimiento.

RESULTADOS

El software PXLab ha resultado ser el mas versatil para
manipular los descriptores de los estimulos, tanto el
disefo espacial y temporal como la luminancia y color de
las diferentes partes de cada escena. Ademas, permite
cambiar el espacio de representacion del color,
necesario cuando se trabaja con diferentes medios de
reproduccion de los estimulos, que pueden ser
observados directamente en un monitor, impresos en
papel, o proyectados mediante un canén de video (fig 1).
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Figura 1: Software libre PXLab

La Universidad de Alicante facilita una herramienta
dentro de la intranet para poder facilitar al alumno el
material en formato pagina web: instrucciones previas,
contenido tedrico, el guion que debe llevar al laboratorio
en el caso presencial y cuestionarios sobre los
resultados. Las sesiones de laboratorio virtual deben
ser obviamente autocontenidas. En la pagina del Grupo
de Percepcion Visual hemos incluido parte de la sesion
correspondiente a esta practica (fig 2).

Figura 2: Laboratorio virtual

CONCLUSIONES

> Este tipo de laboratorios virtuales tiene una gran aceptacion por parte del alumnado, sobre todo en una titulacion con
tan alto contenido practico como es Optica y Optometria. La mayoria de los créditos practicos han de ser realizados
de forma presencial, lo que a veces puede entrar en contradiccion con el perfil del nuevo estudiante.

> El software libre desarrollado por los grandes grupos de investigaciéon en visién nos ha ayudado a fomentar el
aprendizaje a la carta, sin limitaciones de horarios, ubicaciones o instrumentos.
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