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Resumen (Abstract) 

El presente curso académico ha supuesto nuevos retos en la docencia 

universitaria debido al continuo proceso de adaptación al que se ha visto 

sometida ⸺en unas ocasiones, híbrida y, en otras, online⸺. Así pues, 

resulta necesaria la aplicación de herramientas que favorezcan la continuidad 

de las asignaturas y que faciliten la adquisición de conocimientos jurídicos, a la 

vez que permitan el entretenimiento de los estudiantes. De tales presupuestos 

parte la presente experiencia educativa, que incorpora a la docencia del 

Derecho Civil herramientas TIC, como lo es Educaplay. Esta plataforma 

permite la creación de diversas actividades, que posteriormente han sido 

compartidas a través de Moodle. Para valorar la consecución de los objetivos 

planteados, los discentes han respondido a una encuesta de cuyos resultados 

se extrae que la experiencia ha introducido una nueva plataforma en la 

enseñanza del Derecho, así como que esta ha ayudado en el proceso de 

aprendizaje de la mayoría de los alumnos (59,8%). Sin embargo, únicamente el 
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30% de los discentes ha utilizado la plataforma como método de autocorrección 

y aprendizaje. En definitiva, Educaplay es una buena herramienta para el 

aprendizaje, pero debe usarse junto con otras herramientas educativas.  

Palabras clave: Educaplay, Derecho Civil, Gamificación 
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1. Introducción 

El presente curso académico marcado por la COVID-19 ha supuesto un 

proceso de adaptación continua por parte del estudiantado y del profesorado a 

la docencia universitaria ⸺en unas ocasiones, híbrida y, en otras, online⸺. 

Así pues, ha devenido necesaria la implementación de las TIC que favorezcan 

la impartición de la asignatura en ambos tipos de enseñanza y faciliten la 

adquisición de conocimientos jurídicos, a la vez que permitan el entretenimiento 

de los y las discentes.  

Del mismo modo, también es primordial que se impulse la adquisición de la 

competencia transversal que pretende fortalecer el empleo de las tecnologías 

de la información y la comunicación en el proceso de aprendizaje de los 

estudiantes en todos los niveles educativos. En este contexto, la gamificación, 

como vector de innovación educativa, nos va a permitir, previamente, identificar 

el proceso que se quiere incentivar, para posteriormente diseñar la tarea 

aplicando la mecánica de juego que se considere más adecuada con la 

intención de incrementar la motivación de nuestro alumnado (Posada, 2017; 

Rodríguez, 2020; Extremera et al., 2020; Artal, 2019). Con el propósito de 

alcanzar los objetivos que se plantean, hemos elegido la plataforma virtual 

Educaplay. 

2. Objetivos 

1. Diseñar una experiencia educativa innovadora consistente en la aplicación 

de la herramienta Educaplay en la enseñanza del Derecho civil (Objetivo 1). 2. 

Facilitar el aprendizaje de conceptos jurídicos a través de ruletas de palabras 

(Objetivo 2). 3. Que a través del sistema de corrección de la plataforma exista 

una autoevaluación del alumno (Objetivo 3). 4. Implementar las TIC en el 

proceso enseñanza-aprendizaje del Derecho civil (Objetivo 4). 
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3. Método  

3.1. Descripción del contexto y de los participantes 

La presente experiencia de innovación educativa se ha implementado en los 

grupos 1 (52 matriculados) y 3 (28 matriculados) del Grado en Derecho, el 

Grupo 51 (52 matriculados) del doble Grado en Derecho y Administración y 

Dirección de Empresas (DADE), el Grupo 21 (39 matriculados) del doble Grado 

en Derecho y Criminología (DECRIM) y en el Grupo 72 (58 matriculados) del 

doble Grado en Derecho y Relaciones Internacionales (DERRII) de la 

asignatura de Introducción al Derecho Civil y de la Persona (IDCDP) (19005).  

Asimismo, en los grupos 1 (60 matriculados), 2 (59 matriculados), 3 (39 

matriculados), 10 (30 matriculados) del Grado en Derecho y el Grupo 51 (45 

matriculados) de DADE de la asignatura de Derecho de Obligaciones y 

Contratos (DOYC) (19011).  

Y, por último, en el grupo 10 (26 matriculados) del Grado en Derecho, el Grupo 

51 (45 matriculados) de DADE y el Grupo 21 (73 matriculados) de DECRIM de 

la asignatura de Derecho de Familia y Sucesiones (DFYS) (19018). 

Lo expuesto supone que la experiencia de innovación docente se ha aplicado 

en casi 600 estudiantes de la Facultad de Derecho de la Universidad de 

Alicante.  La diferencia más destacable entre los discentes de las diferentes 

asignaturas es que se cursan en cursos distintos, si bien no parece que ello 

conlleve consecuencia alguna.   

3.2. Instrumento utilizado para evaluar la experiencia 

educativa 

El instrumento utilizado para evaluar la experiencia educativa han sido las 

encuestas, elaboradas por el profesorado a través de la aplicación 

“Cuestionarios” de UACloud y de los Formularios de Google. Tras la obtención 

de los resultados, se ha procedido a la valoración de la consecución de los 

objetivos propuestos por parte de los miembros de la Red de Innovación 

Docente.  
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3.3. Descripción de la experiencia  

En nuestra experiencia, el profesorado ha creado una actividad por tema o 

conjunto de temas estudiados que, posteriormente, eran compartidas a través 

de Moodle. Más tarde, tras la explicación correspondiente, el alumnado accedía 

durante el horario lectivo y resolvía las actividades con el fin de comprobar el 

conocimiento adquirido.  

4. Resultados  

Aunque en esta experiencia de innovación docente han participado un total de 

586 alumnos y alumnas, la encuesta de valoración, llevada a cabo a través de 

la herramienta “Cuestionarios” de UACloud, fue contestada por un total de 234 

estudiantes, es decir, solo el 40% de los participantes en la actividad. A 

continuación, se muestran los resultados y gráficos resultantes de la resolución 

de la encuesta: 

Gráfico 1. Resultado del Objetivo 4

 

Gráfico 2. Resultado del Objetivo 2 

 

Gráfico 3. Resultado del Objetivo 3 
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De los presentes gráficos se desprende que la herramienta Educaplay era 

mayoritariamente desconocida por parte del alumnado, así como que la 

mayoría de los discentes (59,8% y 55,88%) considera que el uso de Educaplay 

le ha facilitado el aprendizaje de conceptos jurídicos. Por el contrario, 

únicamente el 30% de los estudiantes han utilizado Educaplay como método de 

autoevaluación y aprendizaje.  

5. Conclusiones  

La presente experiencia educativa se ha basado en la aplicación de la 

plataforma virtual Educaplay, dado que presentaba diversas ventajas frente a 

otras herramientas: porque permitía la creación de actividades de diferente 

tipología a la vez que el estudiantado podía acceder a las actividades con 

independencia de su ubicación. Ahora bien, también hemos encontrado 

limitaciones: por un lado, si el alumnado accedía a la plataforma a través de los 

canales propios de la Universidad, esta no registraba tal seguimiento; por el 

otro, no se ha podido realizar un análisis comparativo de las calificaciones del 

estudiantado que ha aplicado Educaplay con otros grupos de una misma 

asignatura que no haya utilizado la citada plataforma, puesto que la diferencia 

de calificaciones puede deberse a múltiples factores.   

Por lo que se refiere a la consecución de los objetivos planteados, cabe 

destacar que, si bien es cierto que los discentes han indicados que el uso de 

Educaplay les ha ayudado en su proceso de aprendizaje (59,8%) y que han 

asimilado mejor aquellos temas en los que se ha utilizado la plataforma 

(55,88%), la mayoría de los alumnos utilizan Educaplay como método de 

aprendizaje esporádico (43%).  

Sí
30%

No
27%

En ocasiones
43%

4. ¿HAS UTILIZADO LA PLATAFORMA 
EDUCAPLAY COMO MÉTODO DE ESTUDIO?
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De lo expuesto, podemos concluir que Educaplay es una herramienta que 

facilita el aprendizaje del Derecho civil. Sin embargo, esta plataforma no puede 

ser utilizada como único método de aprendizaje, sino que debe combinarse con 

otras herramientas docentes adecuadas.  

6. Tareas desarrolladas en la red 

Participante de la red Tareas que desarrolla 

Extremera Fernández, Beatriz 

Coordinación de la Red; diseño de la 

Red en la asignatura IDCDP; 
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la publicación; comunicación oral en 
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Algarra Prats, Esther 
Participación en los procesos de 

evaluación de la experiencia 

Cabedo Serna, Llanos 

Diseño de la Red en la asignatura 

DOYC; procesos de evaluación; 

coautora en la publicación; 

comunicación oral en las Jornadas de 

Redes 

Femenía López, Pedro José 

Diseño de la Red en la asignatura 

IDCDP; procesos de evaluación; 

coautor en la publicación; 

comunicación oral en las Jornadas de 

Redes 

Martínez Martínez, Nuria 

Diseño de la Red en la asignatura 

DOYC; procesos de evaluación; 

coautora en la publicación; 

comunicación oral en las Jornadas de 

Redes 
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Diseño de la Red en la asignatura 

DOYC e IDCDP; procesos de 

evaluación; coautora en la 

publicación; comunicación oral en las 

Jornadas de Redes 

Ramos Maestre, Áurea 

Diseño de la Red en la asignatura 

DFYS e IDCDP; procesos de 

evaluación de la experiencia; 

coautora en la publicación; 

comunicación oral en las Jornadas de 

Redes 

Ribera Blanes, Begoña 

Diseño de la Red en la asignatura 

DFYS e IDCDP; procesos de 

evaluación; coautora en la 

publicación; comunicación oral en las 

Jornadas de Redes 

Vera Vargas, Rosa María 

Sistematización de los datos 

obtenidos del cuestionario de 

valoración; procesos de evaluación; 

coautora en la publicación; 

comunicación oral en las Jornadas de 

Redes 
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