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52. Valoracion de los discentes del control de versiones git y su integracion en la
metodologia ABP en la asignatura Fundamentos de los Videojuegos

Aznar Gregori, Fidel; Rizo Aldeguer Ramon; Pujol Lopez, Mar; Arques Corrales, Pilar; Botana Gomez,
Javier; Lozano Ortega, Miguel Angel; Mora Lizéan, Francisco José; Puchol Garcia, Juan Antonio; Pujol
Lopez, M* José

Universidad de Alicante

RESUMEN

En este trabajo se realizard un andlisis de la herramienta de control de versiones software git y se detallara
el uso de esta dentro de la asignatura Fundamentos de los Videojuegos. Cabe destacar que se trata de una
asignatura con orientacion practica que sigue la metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). La
finalidad de este estudio es determinar la valoracion por parte del alumnado del uso de un sistema de control
de versiones distribuido (en concreto el software conocido por el nombre “git”) asi como su utilidad a la
hora de desarrollar un proyecto complejo mediante la metodologia ABP. Analizaremos si las herramientas de
control de versiones aportan soluciones dentro de este tipo de aprendizaje y ademas posibilitan el disefio de un
flujo especifico que maximice la interaccion del grupo a la hora del desarrollo del proyecto global. Para ello
hemos obtenido la retroalimentacion de los alumnos de manera directa mediante reuniones grupales asi como
analizando los resultados de diversas encuestas evaluadas de manera pormenorizada. Una vez analizados los
resultados observamos como la aceptacion y valoracion positiva de esta herramienta es muy elevada por parte
del alumnado. No solo consideran que mejorar sustancialmente el desarrollo del proyecto ABP sino que una

gran parte la establece como fundamental para proyectos posteriores.

PALABRAS CLAVE: git, ABP, videojuegos.

1.INTRODUCCION

Fundamentos de los Videojuegos es una asignatura de tercero de Ingenieria Multimedia, don-
de se proporciona las bases para el andlisis, disefio e implementacion de videojuegos. Cabe destacar
que se trata de una asignatura con orientacion practica que sigue la metodologia de Aprendizaje
Basado en Proyectos (ABP). Mds concretamente es una asignatura obligatoria del grado de Ingenieria
Multimedia de la Universidad de Alicante. Se imparte en el tercer curso de la titulacion y es base
del itinerario “il: Creacidon y Entretenimiento”, y relacionada directamente con las asignaturas
“Videojuegos I’ y “Videojuegos II”. El proyecto ABP de la asignatura, eje central de su evaluacion, se
desarrolla de manera continuada durante el cuatrimestre y se valora en un total de 4 hitos de control.
Para el desarrollo de este proyecto se han formado grupos que oscilan entre 5 y 6 personas. Durante
el curso 2020/21 se ha introducido el uso del sistema de control de versiones git, junto con un flujo
de trabajo especifico para su uso dentro del proyecto ABP y actividades formativas especificas para

su aprendizaje.
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El software de control de versiones permite desarrollos complejos de manera efectiva donde
multiples actores pueden acceder al mismo cddigo fuente. El software de control de versiones “git” y
los sistemas de control de versiones distribuidos no dependen necesariamente de un servidor central
para almacenar las versiones de los ficheros del proyecto. Cada alumno tiene una copia local o clon
del repositorio principal. Esto quiere decir que cada alumno mantiene un repositorio local propio que
contiene todos los archivos y metadatos presentes en el repositorio principal. Todos pueden operar
con su repositorio local sin ninguna interferencia. El flujo de trabajo de un sistema de control de ver-
siones indica como se relacionan los distintos usuarios para colaborar entre si en la consecucion de los
objetivos del proyecto. En los sistemas de control de versiones distribuidos hay mucha mas flexibili-
dad en la forma de colaborar ya que cada alumno puede tanto contribuir como recibir contribuciones.
Hay distintos flujos de trabajo, donde cada uno se adapta mejor a cierto tipo de proyectos.

El aprendizaje basado en proyectos (ABP) en una modalidad de ensefianza y aprendizaje
articulado mediante un proceso compartido de negociacion entre los participantes, siendo su objeti-
vo principal la obtencion de un producto final, en nuestro caso un videojuego. Este método no solo
promueve el aprendizaje individual y autdbnomo dentro de un plan de trabajo definido por objetivos y
procedimientos, sino que ademas desarrolla competencias transversales de comunicacion, trabajo en
grupo y organizacion.

Los sistemas de control de versiones son una herramienta esencial para manejar proyectos de
software desde hace décadas pero, desde hace algunos afios, también se han introducido en la ense-
flanza TIC y no TIC como herramienta docente (Lopez-Pellicer et al., s. f.).

La adopcion y el uso de git y github en la ensefianza de la informatica es cada vez mas popular.
Existen varias razones para su uso: combina un sistema robusto para la gestion de los trabajos del
curso de los estudiantes, aporta herramientas sofisticadas de colaboracién y comunicacion para los
estudiantes y el personal docente, y una experiencia real que se requerira para futuros desarrollos en
ingenieria de software (Glassey, 2019).

Podemos encontrar varios trabajos previos, aplicado el uso de git a la docencia universitaria
(Fiksel et al., 2019; Lopez et al., 2015; Villagra-Arnedo et al., 2017; Zarate et al., 2016) e incluso la
sustitucion de un sistema de gestion de aprendizaje (LMS) como Moodle por git (Wolf; s. f.). Todos
estos trabajos analizan las ventajas de git en su aplicacion docente. Mas concretamente en el articulo
(Paredes et al., 2015) se presenta un estudio realizado sobre el impacto del uso del sistema de control
de versiones git, como una alternativa al modelo convencional de monitoreo y evaluacion académica
de trabajos colaborativos en instituciones de educacion superior. Los resultados de este trabajo pare-
cen indicar que su uso permitio identificar de una manera efectiva quién o quiénes no participaron en
la elaboracion de los trabajos grupales

Como se comenta en (Lopez-Pellicer et al., 2015), la plataforma GitHub aplicada a la docen-
cia no debe ser considerada como un mero servicio de alojamiento de repositorios de git. En la expe-
riencia docente descrita se vislumbrar su potencial papel como herramienta de aprendizaje y de ges-
tion de la ensefianza. En esta linea planteamos en este trabajo no solo valorar la aceptacion por parte

del alumnado de la inclusion de esta herramienta en la asignatura de Fundamento de los Videojuegos,
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sino valorar varias hip6tesis sobre su influencia en el trabajo en grupo y la metodologia ABP.

De manera concreta la finalidad de este estudio es determinar la valoracion por parte del alum-
nado del uso de un sistema de control de versiones distribuido (git) asi como su percepcion de utilidad
a la hora de desarrollar un proyecto complejo mediante la metodologia ABP. Nos centraremos en va-
lidar varias hipotesis: el uso de git facilita detectar problemas en el trabajo en las fases tempranas del
mismo, el uso de git genera una mayor retroalimentacion entre los miembros del grupo y el docente
y por ultimo el uso de git equilibra el desarrollo entre los miembros del grupo. Ademas, nos interesa
conocer su opinion respecto a la dificultad de su integracion en la metodologia ABP y la aplicabilidad
de los conocimientos adquiridos a su vida laboral. Consideramos fundamental la inclusion del uso de
control de versiones en las competencias requeridas por un ingeniero multimedia o informatico, ya
que se trata de sistemas no triviales de uso extendido en el mundo del desarrollo software.

A continuacién, presentaremos la metodologia utilizada y discutiremos los resultados

obtenidos.

2. METODO

2.1. Descripcion del contexto y de los participantes

Fundamentos de los Videojuegos es una asignatura de tercero de Ingenieria Multimedia, don-
de se proporciona las bases para el analisis, disefio e implementacion de videojuegos. Cabe destacar
que se trata de una asignatura con orientacion practica que sigue la metodologia de Aprendizaje
Basado en Proyectos (ABP). Se trata de una asignatura obligatoria, base del itinerario “il: Creacion
y Entretenimiento”, y relacionada directamente con las asignaturas “Videojuegos I’ y “Videojuegos
IT”. Durante el curso 20/21 nos encontramos con un total de 99 alumnos, y 18 proyectos de videojue-
gos distintos. Los grupos formados oscilan entre 5 y 6 personas, siendo suficientes para desarrollar
proyectos de envergadura que posibiliten abarcar no solo las competencias especificas sino también

las competencias transversales relacionadas con la interaccion y organizacion de sus miembros.

2.2. Instrumentos
A nivel general, se han elaborado materiales escritos y audiovisuales, accesibles por parte de
los alumnos para formarlos en las tecnologias requeridas (git, github, github classroom y control de
versiones). Se ha creado un codigo base, disefiado especificamente para el proyecto de la asignatura.
A nivel especifico de este trabajo se han disefiado dos encuestas para valorar su opinion inicial y final
con respecto a las cuestiones a analizar.
Ambas encuestan desarrollan con varias preguntas los siguientes objetivos, entre los que des-
tacan las cuestiones requeridas por este estudio:
e Analizar las herramientas de control de versiones del mercado que se adecuen a la
asignatura FV y sus necesidades especificas
e [Evaluar si se ha recibido la formacion necesaria para el uso de git independiente al tipo

de docencia (online/semipresencial/presencial)
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e Determinar si se ha realizado un seguimiento util de los proyectos ABP utilizando
dicha herramienta

e Obtener la valoracion por parte del alumnado de git asi como de cuestiones especificas
a analizar (facilitar deteccion de problemas, aumento de la retroalimentacion entre el

grupo y determinar equilibrio de aportaciones en el proyecto ABP)

A continuacion, se presentan las preguntas concretas utilizadas en la encuesta final contestada
por el alumnado. La encuesta inicial contempla las siguientes preguntas de la encuesta final con algiin
cambio leve en su redaccion [3,4,5,8,10,12,13,14, 16,17,24].

1. (Has utilizado habitualmente la herramienta de gestion de versiones git? Indica
la frecuencia. [Nunca, Cada dos semanas, Una vez a la semana, De dos a tres veces a la semana,
Practicamente todos los dias]

2. (Has extrapolado su uso a otras asignaturas o proyectos? [No, Lo he tenido en mente,
Si, lo gasto, pero poco, Si, lo he integrado en otras asignaturas o proyectos]

3. ( Valoras el uso de otras herramientas de gestion de versiones distintas a las utilizadas
en la asignatura? En caso afirmativo indica su nombre y las razones.

4. Determina tu capacidad actual para afrontar un proyecto que requiera control de ver-
siones y coordinacion entre un equipo de personas. [Nunca, Muy pocas veces, A veces, Casi siempre,
Siempre]

5. (Consideras que es necesario el control de versiones para desarrollar el proyecto de la
asignatura? [Nunca, Muy pocas veces, A veces, Casi siempre, Siempre]

6. Dadas las limitaciones de reunion actuales dadas por la pandemia. ;Consideras que el
uso del control de versiones ha mejorado en general el desarrollo del proyecto de manera grupal? [No,
Puede, pero poco, Ha mejorado en alglin aspecto, Ha mejorado de manera general]

7. Las medidas especiales de la pandemia, ;han afectado al desarrollo del proyecto? [No
han afectado, Un poco, Bastante, Mucho]

8. (Consideras que aumenta la dificultad desarrollar un proyecto de videojuego en un
grupo de 5 personas? [La disminuye, La disminuye levemente, Es la misma, La aumenta, La aumenta
sustancialmente]

9. (Se ha explicado de manera conveniente el “workflow” necesario para trabajar en el
proyecto mediante la herramienta GIT? [No se ha explicado nada, Se ha explicado por encima, Se ha
explicado convenientemente]

10. Una vez desarrollada la mayoria de las sesiones de la asignatura ¢Valoras positiva-
mente el feedback semanal del profesor sobre tus progresos? [Nunca, Muy pocas veces, A veces, Casi
siempre, Siempre]

11. (Consideras que el seguimiento del proyecto ABP se ha desarrollado de manera ade-
cuada? [No ha habido seguimiento, Ha habido poco seguimiento, Ha habido un buen seguimiento, Ha
habido un exceso de seguimiento]

12. (Consideras que el uso de control de versiones puede agregar una mayor dificultad al
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desarrollo del proyecto? [Nunca, Muy pocas veces, A veces, Casi siempre, Siempre]

13. (Consideras positivo que al usar una herramienta de control de versiones quede de
manera explicita el trabajo de cada miembro del grupo? [Nunca, Muy pocas veces, A veces, Casi
siempre, Siempre]

14. Una vez desarrollado la mayoria del proyecto, consideras que el uso del control de
versiones ;puede ser beneficioso para la coordinacion del equipo y el reparto de trabajo equitativo?
[Nunca, Muy pocas veces, A veces, Casi siempre, Siempre]

15. (Consideras de manera general que tu grupo de trabajo se ha beneficiado del uso del
control de versiones? [Nunca, Muy pocas veces, A veces, Casi siempre, Siempre]

16. ( Valoras positivamente que el docente pueda acceder a tu trabajo de manera semanal
mediante el software de control de versiones? [Nunca, Muy pocas veces, A veces, Casi siempre,
Siempre]

17.  El profesor de la asignatura tiene acceso al registro de cambios de vuestro software.
(Consideras que este hecho ha ayudado a detectar problemas rapidamente en el proyecto ABP?
[Nunca, Muy pocas veces, A veces, Casi siempre, Siempre]

18.  El profesor de la asignatura tiene acceso al registro de cambios de vuestro software
tanto por usuario como por fecha. ;Consideras que este hecho ha ayudado a detectar problemas con
la organizacién del grupo? [Nunca, Muy pocas veces, A veces, Casi siempre, Siempre]

19. (Consideras que se ha explicado de manera suficiente el control de versiones y su uso
con el proyecto ABP? [No se ha explicado convenientemente, Se ha explicado un poco, Se ha expli-
cado convenientemente]

20. (Consideras utiles los conocimientos adquiridos respecto al control de versiones para

tu vida académica o laboral futura? [No es util, Un poco, Si es util, Muy util]

21. A nivel general ;Consideras positivo el uso de control de versiones en el proyecto
ABP? [No es util, Un poco, Si es util, Muy qutil]
22. Valora que la evaluacion de la asignatura sea fundamentalmente el proyecto ABP (un

70% de la nota directa y un 30% de manera indirecta con la presentacion). [No me gusta esta evalua-
cion, Regular, Bien, Muy Bien, Excelente]
23. Valora numéricamente la asignatura hasta el momento [0..10]

24, Comenta cualquier cuestion que consideres oportuna

2.3. Procedimiento

Inicialmente se ha recogido retroalimentacion mediante encuestas por parte del alumnado
respecto a su experiencia con git, y como valoran previamente su integracion en la asignatura. A con-
tinuacion, se les ha proporciona a los alumnos un repositorio ya creado, con un cédigo base, disefiado
especificamente para el proyecto de la asignatura. Los alumnos semanalmente tienen retroalimenta-
cion del uso de esta herramienta, asi como informacion directa relativa al flujo de trabajo elegido en
git y sus ventajas/desventajas con respecto a la articulacion de su proyecto ABP por parte del docente.

Finalmente, en las ultimas semanas de la asignatura, se ha vuelto a solicitar informacién relativa al
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uso de git y su valoracion con respecto a las cuestiones analizadas en este trabajo.

3. RESULTADOS

A continuacion, se presentan los resultados de las preguntas realizadas en la encuesta rela-
cionadas con los objetivos de este trabajo. Se van a analizar pormenorizadamente aquellas preguntas
utiles para determinar la validez de las hipdtesis planteadas en este trabajo.

Inicialmente nos interesa conocer la valoracion de la inclusion de git en el trabajo ABP de la

asignatura.

5. (Consideras que es necesario el control de versiones para desarrollar el proyecto de la asignatura?

Nunca, Muy pocas veces, A veces, Casi siempre, Siempre

Encuesta principio de curso Encuesta final de curso
Respuesta Media Total Respuesta Media Total
A veces - 9% 8 A veces ® 2% 1
Casi siempre - 32% 29 Casi siempre - 35% 17
Siempre osss——— 59% 53 Siempre oassss——— 63% 30

Observamos como desde un principio las alumnas y alumnos tienen en cuenta la importancia
del control de versiones. En la encuesta final observamos como se confirma la percepcion de la im-
portancia por parte del alumnado.

Una de las mejoras esperadas por el uso de git y los sistemas de control de versiones, es la
facilidad para el trabajo online. En la siguiente pregunta se determina si el uso de esta herramienta ha

mejorado dicho trabajo en el contexto de la pandemia de COVID en la que nos mantenemos inmersos.

6. Dadas las limitaciones de reunion actuales dadas por la pandemia. ;Consideras que el uso
del control de versiones ha mejorado en general el desarrollo del proyecto de manera grupal?

No, Puede, pero poco, Ha mejorado en algun aspecto, Ha mejorado de manera general

Encuesta final de curso

Respuesta Media Total
Puede, pero poco - 4% 2
Ha mejorado en algun aspecto - 19% 9
Ha mejorado de manera general — EE———— 77% 37

El1 96% del alumnado considera que el uso de git ha mejorado el desarrollo del proyecto. Mas
especificamente un 77% considera que ha mejorado de manera general en varios aspectos.

Podriamos plantearnos qué esfuerzo ha requerido la inclusion de git en el proyecto ABP. Es
interesante en este aspecto comparar la percepcion del alumnado antes y después de haber utilizado

la herramienta.
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12. ;Consideras que el uso de control de versiones puede agregar una mayor dificultad al desarrollo del

proyecto?
Nunca, Muy pocas veces, A veces, Casi siempre, Siempre
Encuesta principio de curso Encuesta final de curso
Respuesta Media Total Respuesta Media Total
Nunca - 9% 8
Nunca - 10% 5
Muy pocas veces —— 4% a1
Muy pocas veces e 50% 24
A veces ————— 40% 36
Casi siempre - 6% 5 A veces o 40% 19

Observamos como inicialmente se tenian dudas mayores del tiempo que iba a requerir, con un
6% del alumnado considerando que “Casi siempre” iba a afiadir mayor dificultad. Observamos como
en la encuesta final, un 60% consideran que no agrega dificultad “Nunca” o “Muy pocas veces” y un
40% determina que “A veces” agrega dificultad.

De manera especifica, en este trabajo se desea valorar si el uso de los sistemas de control
de versiones y git en concreto, facilitan el desarrollo de la metodologia ABP en varios aspectos.
Inicialmente en conocer el trabajo del grupo de manera continuada, a continuacion, en si puede ayu-
dar a su coordinacion y ademas en determinar si el uso de estas herramientas facilita el reparto del
trabajo de manera equitativa. Respecto al primer aspecto se plantea al alumnado si valora positiva-
mente la retroalimentacion semanal del profesor teniendo en cuenta la informacidon que proporciona

la herramienta.

10. ¢ Valoras positivamente el feedback semanal del profesor sobre tus progresos?

Nunca, Muy pocas veces, A veces, Casi siempre, Siempre

Encuesta principio de curso Encuesta final de curso

Respuesta Media Total Respuesta Media Total
A veces ® 1% 1 A veces - 6% 3
Casi siempre - 18% 16 Casi siempre - 31% 15

63% 30

Siempre 81% 73 Siempre

Observamos como la mayoria de las respuestas se encuentran en una mejora de siempre o
casi siempre, tanto en la encuesta inicial como en la encuesta final. Se observa como en la encuesta
final se traslada un 20% de “siempre” a mejora “casi siempre”. Esta percepcion coincide con la del
docente de la asignatura. Las reuniones semanales y la posibilidad de visualizar el trabajo de manera
progresiva influyen muy positivamente en el proceso de ensefianza/aprendizaje. Sin embargo, para
recibir una retroalimentacion semanal los alumnos deben realizar un trabajo continuado, y por tanto
existen sesiones en las cuales la retroalimentacion recibida no es util de manera directa en el desarro-
llo del proyecto.

Respecto a la coordinacion, observamos como el alumnado percibe ya antes de cursar la asig-

natura su importancia, y esta se mantiene a lo largo del desarrollo de esta:
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14. ;Consideras que el uso del control de versiones puede ser beneficioso para la coordinacion del equipo
y el reparto de trabajo equitativo?

Nunca, Muy pocas veces, A veces, Casi siempre, Siempre

Encuesta principio de curso Encuesta final de curso
Respuesta Media Total Respuesta Media Total
A veces - 11% 10 A veces - 17% 8
Casi siempre o 41% 37 Casi siempre - 33% 16
Siempre oammmm—— 48% 43 Siempre ss—— 50% 24

Otra cuestion para analizar es como repercute el uso de git a la deteccion temprana de proble-

mas software.

17. El profesor de la asignatura podra acceder al registro de cambios de vuestro software. ;Consideras
que este hecho puede ayudar a detectar problemas rapidamente en el proyecto ABP?
Nunca, Muy pocas veces, A veces, Casi siempre, Siempre
Encuesta principio de curso Encuesta final de curso
Respuesta Media Total
Respuesta Media Total
Nunca - 4% 2
A veces - 9% 8 Muy pocas veces - 19% 9
A veces - 19% 9
Casi siempre — 39% 35
Casi siempre - 31% 15
Siempre — 52% 47 Siempre — 27% 13

Observamos como en la encuesta final un 19% del alumnado opina que “A veces” git puede
ayudar a detectar fallos, con respecto a un 31% de “Casi siempre” y un 27% de “Siempre”. Por tanto,
un 77% del alumnado cree que el uso de git puede ayudar en el proceso de deteccion de problemas.
Este porcentaje baja del 91% de la primera encuesta, donde la mayoria de los alumnos no conocian la
herramienta. Aunque git aporta facilidades a la deteccion temprana de problemas, esta es una ventaja

indirecta de su uso, y por tanto depende de varios factores externos a la misma.
18. El profesor de la asignatura tiene acceso al registro de cambios de vuestro software tanto

por usuario como por fecha. ;Consideras que este hecho ha ayudado a detectar problemas con la
organizacion del grupo?

Nunca, Muy pocas veces, A veces, Casi siempre, Siempre

Encuesta final de curso

Respuesta Media Total
Nunca - 4% 2
Muy pocas veces - 8% 4
A veces - 21% 10
Casi siempre — 46% 22
Siempre - 21% 10

Observamos que el alumnado considera mayoritariamente que git ha ayudado a detectar pro-

blemas organizativos del grupo, con un 77% opinando que “Siempre” o “Casi Siempre” ayuda en ese
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aspecto.
Como resumen se pregunta al alumnado la utilidad del control de versiones. Observamos
como todos consideran que es “Util” o “Muy Util”.

21. A nivel general ;Consideras positivo el uso de control de versiones en el proyecto ABP?

No es util, Un poco, Si es util, Muy util

Encuesta final de curso

Respuesta Media Total
Si es util - 21% 10
Muy util — 790 38

Por ultimo, es muy interesante observar la valoracion de los discentes con respecto a la uti-
lidad del control de versiones mas alla de la asignatura. Vemos que una vez utilizado el control de
versiones y entendida su utilidad todos consideran “Bastante Importante” o “Fundamental” los cono-

cimientos adquiridos.

20. ;Consideras ttiles los conocimientos adquiridos respecto al control de versiones para tu
vida académica o laboral futura?

No es util, Un poco, Si es util, Muy util

Encuesta final de curso

Respuesta Media Total
Bastante o 35% 17
Son fundamentales amsss—— 65% 31

4. DISCUSION Y CONCLUSIONES

Una vez completada la experiencia y obtenida la retroalimentacion por parte del alumnado
hemos observado varias cuestiones que destacamos. Por una parte, la percepcion de los alumnos con
respecto a la importancia de este tipo de herramientas para el desarrollo ya era importante, y una vez
cursada la asignatura, vemos como se ha incrementado. Por otra parte, observamos como el alumnado
inicialmente tenia dudas sobre del tiempo que iba a requerir integrar git en el desarrollo del proyecto,
pero una vez completada la experiencia opinan que agrega poca dificultad. Por ultimo, analizados los
resultados de las encuestas obtenidos, consideramos que git facilita la deteccion de problemas en el
grupo, consigue aumentar la retroalimentacion entre sus componentes y puede ayudar a equilibrar las
aportaciones en el proyecto ABP.

En este trabajo se ha determinado la valoracion por parte del alumnado del uso de un sistema
de control de versiones distribuido (git) asi como la percepcion del mismo respecto a su utilidad a la
hora de desarrollar un proyecto complejo mediante la metodologia ABP. Se ha comparado ademas
su percepcion desde el inicio de curso hasta la finalizacion de los tltimos hitos del proyecto, donde el
alumnado ya tenia sobrada experiencia con la herramienta.

Hemos determinado que no solo se valora de manera positiva la inclusion de git en la asigna-

tura, sino que las hipdtesis iniciales se han validado. Inicialmente, se ha determinado como para una
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parte sustancial del alumnado el uso de git ha facilitado de manera directa la deteccion de problemas
en proyecto ABP en las fases tempranas del mismo. Por otra parte, tanto el alumnado como el profe-
sorado de la asignatura han establecido una relacion directa con el uso de la herramienta y una mayor
retroalimentacion entre los miembros del grupo y el profesor. Por tltimo, se establece también una
relacion entre el uso de git y un aumento del equilibrio de trabajo entre los miembros del grupo.
Finalmente se ha recabado la opinion del alumnado respecto a la dificultad de la integracion
de con la metodologia ABP, asi como la aplicabilidad de los conocimientos adquiridos a su vida labo-
ral. Observamos que los discentes no observan una mayor dificultad en su integracion y uso en la me-
todologia ABP y ademas destacan de manera muy positiva las competencias adquiridas, requeridas

posteriormente por un ingeniero multimedia o informéatico dentro del mundo del desarrollo software.
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